INTERACTIVE GAME FLOOR

ADE FOR LOCATION-BASED ENTERTAINMENT
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STEP INTO THE FUN

STEPIX e il pavimento interattivo che trasforma ogni passo in un'avventura.
Scedli il tuo gioco preferito, segui i colori, metti alla prova riflessi, velocita e memaria

Sfida amici e familiari in emozionanti partite multiplayer.
Gioca da solo o in squadra, scala i livelli e scopri decine di sfide sempre diverse su una spettacolare

superficie luminosa e interattiva.
Pronto a entrare nel gioco™?

ESPERIENZA DI GIOCO COMPLETAMENTE AUTOMATICA - CON UN ROI ELEVATO !
ADATTA A BAMBINI ED ADULTI DI TUTTE LE ETA.

Intrattenimento auto-gestito, completamente automatico e senza interruzioni.
Il nostro sistema mette il controllo direttamente nelle mani dei tuoi clienti.
Come operatore commerciale, puoi rilassarti e osservare gli ospiti perdersi

Nnella magia dei colori del mondo STEPIX.




GIEFFE

CONFIGURAZIONE : PAVIMENTO + PARETE INTERATTIVA
CAMPO GIOCO : 3800 x 4800 x h 1800

DIMENS. FUORI TUTTO : 4100 x 5000 x h 2000

1XTV 85"

1 X INSEGNA LUMINGSA A LED

1 X IMPIANTO AUDIO
1 X CONSOLLE GESTIONALE TOUCH SCREEN

SOFTWARE DI CONTROLLO E CONTABILITA'

ARENA + FRAME PERIMETRALE
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RUN. JUMP.
PLAY TOGETHER!
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DIVERTIMENTO, ENERGIA, AZIONE,

/
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SPORT E MOLTO ALTRO! 7 i
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FINO A B PLAYERS
DIVERTIMENTO SENZA LIMITI.
SFIDA 1 TUOI AMICH

SINGLE PLAYER
AND MULTIPLAYER

MODALITA COMPETITIVA
O COLLABORATIVA!

MOVIMENTO. LUCE.
ADRENALINA!

CORRI, SALTA, TOCCAIPIXEL . -~
€ SEGNA IL PUNTEGGIO! 4'
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INTERATTIVO
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CURO E RESISTENTE |
£ RINFORZATA

PER TUTTE LE ETA

e

OGNI TILE REAGISCE

Al TUOI MOVIMENTH!
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SUPERFICIE ANTISCIVOLO

FACILE DA USARE
GIOCA SUBITO!

SPETTACOLARE ‘
GRAFICA, LUCI E SUONI

CHE TI TRASPORTANO ‘
NEL GIOCO )
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GIEFFE

TURNKEY SOLUTION
Fornitura completa chiavi in mano

MODULAR & CUSTOMIZABLE
Dimensioni e configurazioni adattabili alla location

GIEFFE TECHNICAL SUPPORT
Assistenza diretta, remota e on-site & o

EXCLUSIVE GAME LIBRARY
Contenuti esclusivi e aggiornamenti continui

HIGH REPLAY VALUE
Esperienze competitive e cooperative
sempre diverse

FORMULE COMMERCIALI CUSTOM

FULLY AUTOMATED
Nessuna gestione dello staff
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SDI U I I 0 N ONE PARTNER. ONE SOLUTION. ZERO COMPLEXITY.

LAUNCH MARKETING KIT

v
PROGETTAZIONE 3D DELL’ARENA NV
FORNITURA COMPLETA DI TUTTI | COMPONENTI V
TECHNICAL SUPPORT Vv

FULL SERVICE



BUILT FOR BUSINESS



Grazie alla struttura modulare, STEPIX pud essere configurato in funzione
degli spazi disponibili, ottimizzando il layout della location e massimizzando |l
potenziale di ricavo per metro guadrato.

~ DIMENSIONI STANDARD CONSIGLIATE
CAMPO GIOCO

- FLOOR ONLY 3900 x 4800

J FLOOR + WALL 3900 x 4800 x h 1800

UuPpP TO
6 PLAYERS



50+ GAMES & EXPERIENCES ‘%GIF'

SAVMES LIBRARY CONTINUOUSLY UPDATED

EXPLORE THE FULL GAME LIBRARY

Una libreria esclusiva di giochi ed esperienze in continuo sviluppo e aggiornamento.

Modalita cooperative e competitive, differenti livelli di difficolta e gameplay progettati per
aumentare coinvolgimento e replayability. || software gestionale consente il controllo completo del
sistema, I'avvio automatico delle sessioni e il monitoraggio delle statistiche di gioco.
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GCAMES LIBRARY

STEPIX

MISSIONE: Evita le piastrelle rosse e calpesta quelle blu per eliminarle tutte e avanzare al livello

SuCcessIvo.
ATTENZIONE: Le aree verdi sono la tua Safe Zone sfruttale strategicamente per sopravvivere piu a
lungo.

@ QGiocatori: 1-6

¥ Modalita: Cooperativa

@ Livelli: 9 - seleziona il livello ed avanza round dopo round

Durata consigliata: 3 minuti

%" Vite consigliate: 10




GIEFFE

GCAMES LIBRARY

SAFE ISLAND

MISSIONE: Individua rapidamente il colore indicato e raggiungi la
piastrella corretta prima che sia troppo tardi.

ATTENZIONE: Un passo sul colore sbagliato ti fara perdere una vita.

2 Giocatori: 1-6
¥ Modalita: Cooperativa
Durata consigliata: 3 minuti

7 Vite consigliate: 10




GCAMES LIBRARY

SHOOTING

MISSIONE: Lancia le piastrelle gialle contro quelle blu e distruggile

tutte.
ATTENZIONE: Non lasciare nessuna piastrella blu attiva. Eliminale
tutte prima dello scadere del tempo.

2 Giocatori: 1-6

¥ Modalita: Cooperativa

Durata: 3 minuti

' Vite: 5




GCAMES LIBRARY

DANCING 1vs1

MISSIONE: Segui il ritmo e colpisci le piastrelle colorate nella tua
area di gioco.

SFIDA: Piu sei preciso e veloce, piu punti accumulerai contro il tuo
avversario.

% Giocatori: 2 [1vs1]
¥ Modalita: Competitiva

@ Livelli: 3 - seleziona il livello ed avanza round dopo round




GCAMES LIBRARY

CHALLENGE SERIES 1VS1

MISSIONE: Affronta una sequenza di 5 mini-games progettati per
sfide testa a testa.

SFIDA: Ogni gioco richiede abilita diverse: riflessi, velocita,
precisione e concentrazione. ¥ Solo il migliore conquistera la
vittoria finale.

Prima di iniziare la partita consulta sulla consolle le istruzioni di ogni
mini-game.

2 Giocatori: 2 [1vs1]
¥ Modalita: Competitiva
“# Mini-game: 5 - giocabili in sequenza

Durata totale: 4 minuti




GCAMES LIBRARY

WHO IS THE FIRST?

MISSIONE: Dimostra di essere il piu veloce affrontando due sfide
consecutive:

Eliminate The Grid: Calpesta le piastrelle gialle evitando
quelle rosse.

Find The Color: Memorizza la sequenza di colori e riproducila
nella tua postazione.

SFIDA: Al termine della partita il pavimento mostrera la classifica
finale.

& Giocatori: 2-5
¥ Modalita: Competitiva

“* Giochi: 2 - giocabili in sequenza

Durata consigliata: 3 minuti

DISPONIBILE SOLO PER CONFIGURAZIONI A PARTIRE DA 12X24 MATTONELLE




GCAMES LIBRARY

BATTLE COLOR

MISSIONE: Scegli il tuo colore e conquista il maggior numero
possibile di piastrelle prima dello scadere del tempo.

ATTENZIONE: Ogni piastrella vale un punto... ma le bombe
possono cambiare completamente il risultato della partita.

2 Giocatori: 2-6
¥ Modalita: Competitiva
“ LIVELLI: 2 - giocabili in sequenza

Durata consigliata: 3 minuti




GCAMES LIBRARY

MEMORY GAMES

MISSIONE: Osserva attentamente le piastrelle blu illuminate e
memorizza la sequenza.

SFIDA: Ripeti correttamente il percorso senza commettere errori. Piu
avanzi, piu la memoria verra messa alla prova.

& Giocatori: 1-6

¥ Modalita: Cooperativa

@ Livelli: 8 - seleziona il livello ed avanza round dopo round
Durata: 3 minuti

7 Vite: 10




GCAMES LIBRARY

ESCAPE RUSH

MISSIONE: Muoviti rapidamente e schiva le piastrelle in movimento.

ATTENZIONE: Ogni secondo conta. Resta concentrato e sopravvivi
fino alla fine del round.

2 Giocatori: 1-6

¥ Modalita: Cooperativa

@ Livelli: 4 - seleziona il livello ed avanza round dopo round
Durata: 3 minuti

7 Vite: 10
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DISPONIBILE SOLO PER CONFIGURAZIONI A PARTIRE DA 15X18 MATTONELLE



GIEFFEVIDEOGAMES.COM

DESIGN ¢ TECHNOLOGY o INSTALLATION o SUPPORT
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