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ATTRAZIONI ICONICHE E DISTINTIVE CHE SIi
DIFFERENZIANO PER IL LORO STRAORDINARIO
IMPATTO VISIVO E TECNOLOGICO.

ESPERIENZE DI GIOCO UNICHE NEL LORO GENERE
SUPPORTATE DA GAME-PLAY IMMERSIVI E COIN-
VOLGENTIL

LA PAROLA CHIAVE E DIVERTIMENTO!
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Scopri Stepix, I'innovativo pavimento interattivo che trasforma i tuoi passi in un gioco emo-
zionante. Progettato per sale giochi, family entertainment center e location indoor, Stepix offre
un’esperienza di gioco coinvolgente, intuitiva e automatizzata, perfetta per bambini, adulti e

6 POSTAZIONI DI GIOCO famiglie. Grazie alla sua tecnologia avanzata, la superficie completamente personalizzabile di-

venta un terreno di gioco dinamico, capace di reagire ai movimenti dei giocatori e di proporre

pER LA VE RSION E sfide sempre nuove. | comandi semplici e I'interfaccia intuitiva permettono a chiunque di parte-

cipare senza difficolta, stimolando coordinazione, agilita e riflessi, mentre le animazioni colorate
"STAN DARD" e gli effetti visivi catturano I'attenzione e aumentano il divertimento. | giocatori si muovono sul
pavimento interattivo e vengono guidati da scenari digitali che richiedono di seguire schemi,
saltare, calpestare punti specifici o raggiungere obiettivi entro il tempo limite. Stepix permette
sia il gioco singolo che sfide multiplayer, rendendo possibile competere con amici o familiari in
modalita cooperativa e competitiva, aumentando il divertimento e I’emozione del gioco.

ACTIVE FLOOR 4
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DIMENSIONI COMPLETAMENTE
PERSONALIZZABILI PER
QUALSIASI ATTIVITA’

STEPIX

FEATURES
/STANDARD A BRIGHT PHYGITAL COIN OP
L: 5400 | W: 4500 | H: 2400 LED LIGHT GAMEPLAY INNOVATIVO
SIZE EFFECT
POWER 2000 W . . ‘
VOLTAGE 220V PAVIMENTO ESPERIENZA ESPERIENZA
INTERATTIVO IMMERSIVA E ADATTA PER
COINVOLGENTE GRUPPI E
NET FAMIGLIE
WEIGHT 800 KG
LIBRERIA
slochi | TETETTYOO™ ACCESSIBILITA’
POSTAZIONI DA1AG6PERLA r
DI GIOCO VERSIONE STANDARD PER TUTTE LE ETA
MODALITA SINGLE PLAYERE
L DI GIOCO MULTIPLAYER VS E COOP/
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FEATURES
SO @
AUDIO LED LIGHT PAVIMENTO PHYGITAL
REATTIVO EFFECT INTERATTIVO GAMEPLAY

ACCESSIBILITA'
PER TUTTE LE ETA'

Scopri Hypergrid, il pavimento interattivo ticket
redemption di nuova generazione che trasforma
ogni movimento in un’esperienza di gioco spetta-
colare. Pensato per sale giochi, family entertain-
ment center e spazi indoor, Hypergrid propone un
intrattenimento dinamico, immediato e completa-
mente automatizzato, ideale per bambini, ragaz-
zi e adulti. Grazie a una tecnologia intelligente,
la superficie si anima sotto i piedi dei giocatori,
diventando un’area di gioco viva e in continua
evoluzione. Ogni passo viene rilevato in tempo
reale e integrato in sfide sempre diverse, capaci
di mantenere alto il coinvolgimento. Le regole intu-
itive e il sistema di controllo semplice permettono
a chiunque di iniziare a giocare senza spiegazioni
complesse, favorendo movimento, coordinazio-
ne, velocita e prontezza di riflessi. Scenari digitali
ricchi di colori, animazioni fluide ed effetti visivi
accattivanti guidano i partecipanti in percorsi inte-
rattivi che richiedono di seguire sequenze, saltare,
colpire aree specifiche o completare obiettivi entro
un tempo prestabilito.

HYPERGRID



FEATURES

id)) (&) & Q C

AUDIO SEDUTE FORCE PHYGITAL

SPAZIALE DINAMICHE FEEDBACK GAMEPLAY TICKET GAME

SEPARATE NEL CANNONE

Entra in azione con Flamestone Cannon, un videogame spara-
tutto in doppia postazione di gioco, dove ogni giocatore manovra
un cannone da artiglieria pesante in un’ambientazione di guerra
immersiva. Ogni postazione & dotata di seduta individuale, con-
fortevole e stabile durante le sfide. Lo scopo del gioco € chiaro
e adrenalinico: eliminare quanti piu target possibili e affrontare il
boss finale, testando riflessi, mira e strategia. Grazie alla posta-
zione dinamica, alle luci ad alto impatto visivo e al design moder-
no, questo cabinato & perfetto per bowling, Family Entertainment
Center e sale giochi, attirando immediatamente I'attenzione e
garantendo esperienze di gioco intense e ripetibili.

CANNON

FLAMESTONE

TICKET
REDEMPTION



Con Dragon Knights vivi I'emozione di un videogame FPS giocabile in single player o mul-
tiplayers cooperativo. Postazione di gioco dinamica caratterizzata da un videowall da 110”
restituisce una spettacolare ed immersiva visuale. Lo scopo del gioco & semplice ma avvincen-
te: eliminare quanti piu target possibili e affrontare il boss finale, mettendo alla prova riflessi,
precisione e strategia. Le sedute dinamiche, il force feedback del cannoncino, I'effetto luci ad
alto impatto visivo e il design moderno rendono questo cabinato perfetto per bowling, Family
Entertainment Center e sale giochi. Un’esperienza di gioco innovativa che cattura subito I’at-
tenzione e invita a giocare piu e piu volte.

FEATURES

9D & £ QO W

AUDIO SEDUTA FORCE VIDEOWALL 110" COINVOLGIMENTO
SPAZIALE DINAMICA FEEDBACK SENSORIALE
NEL CANNONE

VIDEOGAME

DRAGON KNIGHT

VIDEOGAMES



Crossbow Fishing € un nuovissimo gioco ticket redemption competitivo fino a 4 players che
porta questo popolare sport € hobby nelle sale giochi e FEC. | giocatori devono catturare il
maggior numero di pesci prima che il tempo scada. E necessaria velocita ed una buona coordi-
nazione nell’angolare I'arpione e catturare prede piu grandi, quindi ottenere punteggi maggiori.
L effetto force feedback del mulinello amplifica I’esperienza mentre il player arrotola la lenza per
confermare la cattura e aggiungere i punti al proprio score. Il gameplay adrenalinico & veloce

ed intuitivo, adatto a giocatori di tutte le eta. Cabinet dal design impattante grazie allo schermo
videowall 130” 4k (2x65”) e brillanti luci a led che interagiscono con le diverse fasi di gioco. Le
4 sedute di gioco garantiscono altissima capacita oraria ed un’esperienza coinvolgente grazie
anche agli effetti vibrazione sotto seduta, adatta ad ogni eta, spinge i giocatori a giocare di piu
per diventare i veri maestri della pesca.

TICKET GAME

FEATURES

FISHING

FEEDBACK ) @ o] -
I M M E DIATO AUDIO VIBRAZIONE LED LIGHT VIDEOWALL 130"

SPAZIALE SEDUTA EFFECT

CROSSBOW

TICKET
REDEMPTION



L: 2550 | W: 2880 | H: 2873
FEATURES

) 2 D - %

VOLTAGE 220V AUDIO OVERBOOST AIRFLOW VIDEOWALL 220” SIMULATORE

_ SPAZIALE EAAEET DINAMICO
NET
WEIGHT 800Kke

LIBRERIA
GIOCHI 8 SCENARI DI GIOCO

POSTAZIONI
DI GIOCO
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TICKET GAME

FEEDBACK
IMMEDIATO

Hover Rush & un gioco di corse che ti mette al volante di futu-
ristici hovercraft su circuiti impegnativi. Spingi I'acceleratore al
massimo e vivi il brivido di gare mozzafiato, schivando ostacoli
e utilizzando strategicamente i power-up per conquistare la
leadership in gara. Scegli tra diversi hovercraft, ognuno con
i propri punti di forza e debolezze in termini di velocita, ma-
neggevolezza e accelerazione. Competi contro avversari con-
trollati dall’lA oppure metti alla prova le tue abilita in modalita
multiplayer contro altri giocatori. Con comandi intuitivi, posta-
zioni dinamiche, fisica realistica e quattro monitor a disposi-
zione che creano un videowall da 220”, ogni curva e ogni bo-
ost mettono alla prova le tue capacita da pilota. Dai paesaggi
urbani alle sceniche rotte costiere, ogni tracciato & progettato
per offrire un’esperienza di guida visivamente coinvolgente ed

emozionante. T I C KET
k REDEMPTION

HOVER RUSH DX



RACING
EXTREME DX

TICKET
REDEMPTION

6 TRACCIATI

6 RACING CAR

TICKET GAME

) @ 5] [
AUDIO PHYGITAL LED LIGHT VIDEOWALL 220"
SPAZIALE GAMEPLAY EFFECT
) B B4
J - ZEN
RACING AIRFLOW SIMULATORE
OVERBOOST EFFECT DINAMICO

Preparati a vivere I'esperienza di guida piu folle e frenetica di sempre con Ra-
cing Extreme DX, I'arcade ticket redemption che porta la velocita oltre ogni
limite! Sfreccia attraverso circuiti spettacolari, domina curve impossibili e lanciati
in salti esagerati a bordo di veicoli fuori di testa, pensati per chi ama le emozioni
forti. Grazie al videowall da 220” ad alta risoluzione, la tua visuale avvolge com-
pletamente la scena, regalandoti un’immersione totale tra grafica esplosiva ed
effetti speciali estremi. Ogni gara diventa un vortice di luci, energia e adrenalina
pura. Sfida i tuoi amici in modalita multiplayer fino a 4 giocatori e dimostra chi
e il vero re dell’asfalto. Con un mix esplosivo di velocita, follia e competizione,
Racing Extreme DX trasforma ogni partita in uno spettacolo da vivere e rivivere.



Accendi la passione, spingi al massimo, domina I'asfalto. Con Future Motocycle DX il mondo
delle corse prende vita davanti ai tuoi occhi: una moto autentica, una pedana dinamica che
sente ogni tua inclinazione, un videowall 220” che ti immerge nella velocita... e una ventola
frontale che ti investe con il vento della gara, proprio come in pista. Scalda i motori e affronta
le curve con la precisione di un vero pilota: piega, accelera, sorpassa. Mettiti alla prova in gare
mpzzaﬁato e dlmostrg _o!l avere il sangue d_a cprrld(_)re mentre.perfe2|on| la ?u‘a tecnica a ogni TICKET GAME
giro. Le moto disponibili in diverse colorazioni aggiungono stile e personalita al tuo modo di
correre. E non sei solo sulla griglia di partenza, la modalita multiplayers ti permette di sfidare
amici e rivali in competizioni infuocate, dove ogni curva diventa una battaglia e ogni vittoria un
trionfo. Senti la velocita. Vivi la pista. Diventa leggenda. Con Future Motocycle DX, il brivido
delle vere moto da corsa & finalmente a portata di manubrio.

FEATURES

FUTURE

OTORCYCLE DX

AUDIO PHYGITAL LED LIGHT
SPAZIALE GAMEPLAY EFFECT
RACING AIRFLOW VIDEOWALL 220”

OVERBOOST EFFECT

TICKET
REDEMPTION



CHAMPION
STRIKER

TICKET
REDEMPTION

Preparati a portare I'energia del campo da gioco
direttamente in sala! Champion Striker € una
ticket redemption a tema soccer, che offre un’e-
sperienza dinamica e adrenalinica, perfetta per
players di tutte le eta. Fino a 2 player simultane-
amente possono sfidarsi in un percorso verticale
ricco di azione: tramite il joystick, i giocatori devo-
no manovrare la palla e raggiungere la cima, evi-
tando con precisione i tackle degli avversari. Piu
in alto si arriva, piu alto sara il numero dei ticket
ottenuti. Il gioco combina abilita, tempismo e ri-
flessi, risultando immediatamente coinvolgente e
altamente rigiocabile. Lestetica sportiva, vivace
e accattivante, rende il cabinato un vero magnete
per il pubblico. Un mix perfetto di competizione,
divertimento e premi, ideale per qualsiasi sala gio-
chi o Family Entertainment Center.

FEATURES

® § O
SKILL LED LIGHT ALTA
GAME EFFECT RIPETIBILITA
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m L: 800 | W: 2705 | H: 3010
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VOLTAGE 220V
NET
WEIGHT 1PL
NET

FEATURES
TICKET GAME
®@ ® e o
PHYGITAL AIRFLOW SKILL ALTA
GAMEPLAY EFFECT GAME RIPETIBILITA

Preparati a vivere un’esperienza unica con Trick Pong, il nuovissimo ca-
binato ticket redemption che unisce abilita e riflessi. Progettato per sale
giochi, FEC e bowling, offre un gameplay semplice da comprendere ma
irresistibile da padroneggiare. Pensato per 1 o 2 giocatori, Trick Pong
coinvolge fin da subito: i partecipanti lanciano le palline verso i 5 fori
sul piano di gioco, dai quali fuoriescono potenti getti d’aria. L’ obiettivo?
Mantenere le palline sospese perfettamente in equilibrio. E qui che entra-
no in gioco precisione, coordinazione e tempismo, gli ingredienti fonda-
mentali per scalare il punteggio! La sfida raggiunge il massimo dell’emo-
zione con il Final Bonus: riuscirai a mantenere tutte e 5 le palline sospese
contemporaneamente?

15

MODALITA SINGLE PLAYER '
DI GIOCO E MULTIPLAYER :

TRICK PONG

TICKET
REDEMPTION



Crush the Seven Seas ¢ I'innovativa combinazione di coin pusher e videogame in un’unica
esperienza di gioco! Questo cabinato ticket redemption permette ai 2 players di giocare simul-
taneamente in un mix unico di strategia e azione. L’obiettivo & distruggere quanti piu target
possibili durante le fasi di gameplay per ottenere I'ambito Jackpot: il rilascio di un enorme
quantitativo di gettoni contenuti in una delle 6 bottiglie di rum. L’interazione tra la classica mec-
canica del coin pusher e il videogame integrato rende ogni partita emozionante e altamente
TICKET GAME coinvolgente. Prima ruspa con videogame integrato ticket redemption, un gioco innovativo che
unisce abilita, strategia e divertimento visivo, perfetto per sale giochi, Family Entertainment
Center e location ad alto flusso.

FEATURES

xR i

(& 77N

INTERACTIVE ANIMAZIONI E LUCI MONITOR 65” GAMEPLAY

COIN PUSHER ATTRATTIVE AD ALTA COINVOLGENTE
ILLUMINAZIONE

CRUSH THE
SEVEN SEAS

TICKET
REDEMPTI

\|



ﬂ L:1580 | W: 1580 | H: 2065

NET
WEIGHT

GIOCO IMMEDIATO
E INTUITIVO

POSTAZIONI
DI GIOCO

FEATURES
MODALITA SINGLE PLAYER
DI GIOCO E MULTIPLAYER
® <f Q

SKILL TICKET REDEMPTION ALTA
GAME AD ISOLA RIPETIBILITA

4 POSTAZIONI
DI GIOCO

<d

TICKET GAME

TICKET ARENA

Ticket Arena & la nuova ticket redemption ad isola a 4 players che conquista ogni giocatore
grazie al suo mix irresistibile di luci, e premi! Una splendida cupola trasparente e un’insegna
rotante luminosa attirano I'attenzione da ogni angolazione. Grazie al suo braccio meccanico
ad alta precisione pesca rotolini di ticket con il giusto tempismo. Macchina semplice con un
gameplay intuitivo, & I'ideale per giocatori di tutte le eta, famiglie e players piu esperti.

— TICKET
REDEMPTION

17



ZOMBIE SMASH

—
74

fribie St

Shi.
i

ma

0~

ANIMAZIONI E LUCI

Con Zombie Smash metti alla prova le tue abilita lanciando palline contro
bersagli a forma di teste di zombie. Pil ne riesci ad abbattere, piu ticket vinci,
per arrivare alla fine ad abbattere il caratteristico zombie boss attivo al centro
del gioco...Zombie Smash permette sia il gioco singolo che quello a due
players. Questo gioco interattivo di lancio & divertente per tutta la famiglia ed
accessibile a tutte le eta. Ad oggi un must have ideale per tutte le sale giochi,
FEC, e bowling.

FEATURES
(N
® W 3
@ J
PHYGITAL BERSAGLI COINYOFGIMEINTS DIFFIGOLTA
GAMEPLAY MOBILI SR BRCCHESSIVA



Entra nel fantastico mondo di Robocar Poli con il nuovissimo Robocar Basketball, ticket re-

demption pensata per far divertire i piti piccoli in totale sicurezza! Grazie al monitor integrato, i

bambini vengono accolti dai personaggi della Rescue Team che li accompagnano in una sfida

piena di colori, ed animazioni vivaci. Lancia i palloni nel canestro mentre Poli e i suoi amici ti 2 POSTAZIONI
fanno il tifo! Le modalita di gioco semplici e adatte ai bambini stimolano coordinazione, ritmo

e concentrazione, trasformando il gioco in un’avventura educativa e coinvolgente. Con la sua DI GIOCO
grafica brillante, il design colorato e i simpatici personaggi di Robocar Poli, questo basket &

un’attrazione irresistibile per sale giochi, aree family, centri commerciali e party zone.

ATMOSFERA LUDICA ‘
_ EENTUSIASMANTE

TICKET GAME
FEATURES
PHYGITAL LED LIGHT MONITOR 65
GAMEPLAY EFFECT

ROBOCAR
BASKETBALL

TICKET
REDEMPTION
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MAGIC CLAW

TICKET
REDEMPTION

20

Magic Claw non € una semplice gru, & una macchina da gioco continua, autonoma e ad altissi-
ma redditivita. Progettata per essere la ticket crane piu facile da gestire sul mercato, eliminando
completamente la necessita di ricarica. Gli anelli a ticket, infatti, non lasciano mai I'area di gio-
co dopo essere stati catturati, vengono automaticamente reimmessi nella vasca, garantendo
operativita ininterrotta. Un vivace monitor 27” mostra animazioni dedicate, bonus e reward che
aumentano il coinvolgimento e I'entusiasmo della partita. Un’attrazione dinamica, intuitiva e
divertente per tutte le eta, perfetta per generare intrattenimento continuo.

FEATURES
OPERATIVITA CONTINUA

ALTISSIMA REDDITIVITA

- ANIMAZIONI FLUIDE
TICKET GAME SRS E DINAMICHE




L:1504 | W: 2750 | H: 2582

800W
VOLTAGE
NET
WEIGHT

POSTAZIONI
TICKET GAME
MODALITA SINGLE PLAYER
DI GIOCO E MULTIPLAYER VS

FEATURES

®@ ¥ o o
PHYGITAL EFFETTI MONITOR 55” ALTA
GAMEPLAY LUCE E SUONO RIPETIBILITA

REATTIVI

Porta I’emozione dello stadio direttamente nella tua sala giochi con Soccer Legend, ticket re-
demption sportivo che trasforma ogni partita in un’esperienza unica, dinamica e spettacolare.
| players calciano palloni su un’area che ricrea I’'atmosfera di un calcio di rigore, con I'obiettivo
di segnare piu gol possibili contro un portiere meccanico in continuo movimento. Ogni tiro vale,
ogni partita puo regalare adrenalina, record e sfide con amici o altri giocatori. Grazie alle sue
dimensioni contenute, si integra facilmente in sale giochi e FEC. La struttura solida e sceno-
grafica, arricchita da illuminazione led, animazioni su monitor da 55” e una gabbia protettiva
dal design moderno, rendono Soccer Legend una vera calamita per un pubblico di tutte le eta.

21
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bambini, famiglie e appassionati del mondo Marvel 0\

con un gameplay semplice, dinamico e altamente 7 ‘
rigiocabile. Scopo del gioco & sconfiggere i ragni :
digitali proposti dallo scenario di gioco utilizzando
i pulsanti interattivi presenti sulla pedana per rea-
lizzare il miglior punteggio possibile nel tempo a

Spiderman Day & un emozionante skill game ti-
cket redemption dotato di un accattivante cabina-
to a doppia postazione, pensato per coinvolgere

TICKET GAME

disposizione. Ogni azione contribuisce al punteg-
gio finale, che viene poi convertito in un numero di
ticket in base alle performance del giocatore. Piu
ragni sconfitti, maggiore sara la ricompensa! Con
la sua grafica vivace, il gameplay immediato e il

valore aggiunto della doppia postazione di gioco, 2 POSTAZIONI ﬂ

Spiderman Day e una macchina che cattura I'at-

tenzione e garantisce divertimento continuo per DI GIOCO

tutta la famiglia.

‘ ..a
PHYGITAL EFFETTI MONITOR 55” ALTA ’
GAMEPLAY LUCE E SUONO RIPETIBILITA L0
REATTIVI
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Best Racing offre un’esperienza di gioco fisica, altamente coinvolgente, ideale per sale giochi
e Family Entertainment Center. Ticket redemption progettata per consentire la giocata fino a
4 giocatori simultaneamente, garantisce partite rapide, competitive e ad alta rigiocabilita. Il
gameplay & semplice e irresistibile: ogni giocatore lancia palline in gomma morbida all’interno
di cerchi di auto posizionati in ciascuna postazione di gioco. A seconda della zona in cui la
pallina attraversa uno dei fori presenti, vengono assegnati 1, 2 o 3 punti necessari per avanzare

e determinare la classifica finale. Chi arriva al primo posto ottiene il maggior numero di ticket.
La plancia ergonomica, studiata con un’altezza ottimale, permette un’esperienza comoda per
giocatori di ogni eta. Il cabinet luminoso con effetti LED dinamici e lo schermo accattivante da
75” rendono il gioco immediatamente visibile e invitante, aumentando I'appeal e I'afflusso di
giocatori. Un cabinato che combina estetica, interattivita e performance, pensato per massi-
mizzare divertimento e resa operativa.

FEATURES

EFFETTI GRAFICI
SINCRONIZZATI

N
@ &) [ & CON IL GAMEPLAY -
PHYGITAL LED LIGHT MONITOR 75” ESPERIENZA :
GAMEPLAY EFFECT ADATTA A GRUPPI

E FAMIGLIE

BEST RACING

TICKET
REDEMPTION
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SOCCER STAR

FEATURES

IL TUNNEL LUMINOSO
MANTIENE LA PALLAIN
GIOCO E | GIOCATORI AL

SICURO

CABINATO SUPER
LUMINOSO CON GIOCO
DI LUCI INTERATTIVO,
ATTIRA L'ATTENZIONE IN
QUALSIASI POSIZIONE

S LED LIGHT
EFFECT

Q TICKET GAME

Soccer Star ¢ la nuova e colorata ticket redemp-
tion capace di portare il gioco del calcio all’interno
delle sale. L’iconico design ed il cabinato super
luminoso sono in grado di accattivare tutto il pub-
blico presente. Il gameplay semplice ed adatto a
tutte le eta, garantisce altissime performance.
Calcia la palla e colpisci il bersaglio per ottenere
il punteggio corrispondente in un tempo limitato.
Velocita e precisione determinano il punteggio
di gioco; piu velocemente calci e piu ti avvicini
al centro, piu alto sara il punteggio. Giocabile in
single player o multiplayer competitivo. Se |l
punteggio totale supera il punteggio bonus, puoi
ottenere ticket extra come bonus. Nella modalita
due giocatori, il vincitore puo ottenere ticket extra
come bonus.



FEATURES

FAI OSCILLARE LA PALLA
SUL MONITOR PER DEMOLIRE
L’EDIFICIO, COLPISCI
IL GOLDEN TICKET PER
VINCERE IL BONUS

LED LIGHT AIRELOW PHYGITAL VIBRAZIONE
EFFECT EFFECT GAMEPLAY PAVIMENTO

Hai quello che serve per diventare il Re della Demolizione?

Questo nuovo e divertente gioco interattivo ticket redemp-

tion, vede i giocatori impegnati a far oscillare la palla da de-
TICKET GAME molizione sullo schermo, per distruggere i diversi target. Tro-
va il ticket d’oro per vincere il bonus! Il gameplay prevede lo
scorrimento dell’edificio verso il basso e viceversa, offrendo
ai giocatori numerose opportunita per distruggere I'immo-
bile e raccogliere ticket extra. Grafica rinnovata e contenuti
di gioco divertenti e facili incoraggiano il gioco ripetuto. Il
cabinet esteticamente impattante e dal nuovo design accat-
tivante con brillanti luci a led richiama I’attenzione di tutti
players. L'effetto aria, la vibrazione al pavimento e i nuovi
scenari di gioco accompagnano le demolizioni piu spettaco-
lari. Gioco per bambini ed adulti di tutte le eta. Attrazione per
parchi divertimento indoor e location based-entertainment,
centri commerciali, sale giochi, sale VR, bowling center.

SKILL GAME

NUOVI SCENARI DI GIOCO

DEMOLITION
KING EVO

TICKET
REDEMPTION
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Master Sniper € uno shooting game, ricco di azione, in cui i giocatori mettono alla prova i
loro riflessi in numerose modalita di gioco molto emozionanti. La velocita e la precisione
sono le skills necessarie per la ricerca del vero campione! L’apparecchio offre un’esperienza
di tiro realistica grazie al force feedback GUN, il rinculo del fucile dato dal compressore ad
aria ed alla funzione “zoom” integrata nel mirino. Il gameplay & completato da suoni emo-
zionanti e fasi di gioco pieni di adrenalina che catturano I’attenzione totale dei giocatori. Si
presenta con un design accattivante grazie all’attraente cabinet che ospita uno monitor da
85” ed una serie di effetti di luci a led molto brillanti. Disponibile nelle versioni videogioco
oppure ticket redemption. E configurabile nelle versioni 2 o 4 postazioni di gioco linkate in
multiplayer competitivo. Hai quello che serve per essere il migliore? Metti alla prova le tue
abilita! | giocatori avanzeranno attraverso le diverse fasi di gioco in cui spareranno a bottiglie,
lattine, bersagli mobili e altro ancora. Potranno mostrate le loro skills in diverse ambientazio-
ni, mentre si fanno strada nella classifica finale. La velocita e la precisione dello sparo vengo-
no premiate con piu punti e/o ticket. Master Sniper & un gioco divertente per tutta la famiglia
ed ¢ I'ideale per tutte le location basate sull’intrattenimento per famiglie, bowling center, sale
giochi, centri di divertimento o attivita generaliste.

FEATURES
1,
F L] ) | M
FORCE FEEDBACK MONITOR 85” AUDIO LED LIGHT VIBRAZIONE
RIFLES SPAZIALE EFFECT PEDANA

ASTER SNIPER

I

TICKET
REDEMPTION
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TICKET GAME

@

PHYGITAL
GAMEPLAY




Biker Madness offre un’esperienza di gioco carica di adrenalina con le migliori
moto ad alte prestazioni del mondo. Scatena la potenza mentre sfidi gli avversari. L: 2520 | W: 2490 | H: 2750
L’accattivante cabinato vanta due repliche di moto da corsa con illuminazione

mozzafiato, che attraggono i giocatori. La piattaforma dinamica offre un’espe-
rienza di corsa immersiva, simulando ’assenza di peso ed invogliando i gioca-
tori a fare di piu. Collegando due gemelli si crea un’attrazione per 4 giocatori,
rendendolo una funzionalita imperdibile in qualsiasi luogo. | quattro monitor 55
pollici rendono Biker Madness un’attrazione unica per qualunque location!

Il contachilometri digitale ed i pneumatici luminosi attirano I’attenzione di adulti

e bambini. L IERERIA
GIOCHI 8 SCENARI DI GIOCO

Q POSTAZIONI

DI GIOCO
TICKET GAME MODALITA SINGLE PLAYER
DI GIOCO E MULTIPLAYER VS

VOLTAGE

4 SCHERMI FEATURES

[ o] A,
7N Q
VIBRAZIONE SIMULATORE CONTACHILOMETRI LED LIGHT
SOTTO SEDILE DINAMICO DIGITALE EFFECT

. ILLUMINAZIONE DEL CABINET

SINCRONIZZATA CON LE AZIONI

: DI GIOCO E CONTENUTI DI
GIOCO ADRENALINICI
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BIKERS
MADNESS DX

| 4

TICKET
REDEMPTION



FEATURES

= B

VAR

=y TICKET GAME
SIMULATORE VIBRAZIONE

DINAMICO

SOTTO SEDILE _

FORCE FEEDBACK
STEERING WHEEL

Un nuovo gioco di corse automobilistiche per 2 gioca-
tori con un aspetto accattivante, capace di attrarre I'at-
tenzione di molti giocatori. Le fantastiche auto da corsa
hanno effetti morphing con accelerazioni ed evoluzione
aeree nel gioco. Schermi HD da 43” ed 8 scenari nel
gioco. Fast Racing ¢ il nuovo arcade racing simulator
divertente e competitivo adatto non solo a bambini € ado-
lescenti, ma anche ad adulti. | giocatori devono eseguire
acrobazie, raccogliere oggetti per attaccare gli avversari e
raccogliere azoto per accelerare e vincere la gara. Il ritmo
del gioco e serrato, emozionante e divertente. Le scene
del gioco sono splendidamente dettagliate e gli effetti
sonori sono perfetti, dando ai giocatori una sensazione
immersiva.

FAST RACING

TICKET
REDEMPTION
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FEATURES

| siz= | Lisuoiw:te7o|:2ss0 <) ¥
&
DINAMICO SPAZIALE EFFECT

— -
LIBRERIA 5 SCENARI DI GIOCO Q iR AT
GIOCHI RC
. S
POSTAZIONI TICKET GAME . ~
DI GIOCO E P
MODALITA SINGLE PLAYER ' ﬁ N
DI GIOCO E MULTIPLAYER VS

Air Combat & la nuova experience arcade di simulazione aerea. Siete
pronti a combattere in questa avvincente battaglia aerea? Il cabinato
dal design unico replica la cabina di un aereo con sedili e schermi
dinamici per un’esperienza di iper-realistica. || gameplay coinvolgente
ed adatto a tutte le eta, non solo offre ai giocatori un’esperienza di gioco

|_
<J
n
S
O
O

eccezionale, ma € anche la scelta ideale per i luoghi di divertimento che
mirano a grandi incassi. Il device incorpora principi di progettazione i ' ‘ —— {
ergonomica per garantire che i giocatori possano interagire senza pro- = ——7
blemi con il gioco e provare un senso di divertimento immersivo. (\ o } !
! J ” ” "
vl\\\\\\\\ FIFIPIrrrr ‘, : [ FFF Iy ‘///IIIII".

o) | S— o " ]

ATTRAZIONE PER PARCHI

DIVERTIMENTO INDOOR § WEEILIIII L 1
E LOCATION BASED- & e e | .
ENTERTAINMENT, CENTRI 5 B . D - C

COMMERCIALI, SALE GIOCHI, SALE
VR, BOWLING CENTER.

TICKET
REDEMPTION
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SKULL OF
SHADOW 2P

TICKET
REDEMPTION

Un nuovissimo shooting game a tema pirati. Cabinato dal
design super accattivante grazie allo schermo 75” HD ed
al nuovo gameplay iper-realistico e dal forte impatto visi-
vo. Le 2 postazioni di gioco dinamiche, giocabili in moda-
lita single player e multiplayer cooperativo, godono di
diversi effetti speciali che amplificano I’experience. Il ga-
meplay a tema pirata si articola in 8 livelli di gioco. Adatto
ad ogni eta.

30

TICKET GAME

FEATURES

MONITOR 65” LED LIGHT PEDANA
EFFECT DINAMICA

@ ?u-

VIBRAZIONE FORCE FEEDBACK
SOTTO SEDILE GUN

8 SCENARI DI GIOCO




Un nuovissimo shooting game a tema pirati. Ca-

binato dal design super accattivante grazie allo
schermo 65” HD ed al nuovo gameplay iper-re-
alistico e dal forte impatto visivo. Le 3 postazio-
ni di gioco, giocabili in modalita single player e
multiplayer cooperativo, godono di diversi effetti
speciali che amplificano I’ experience. Il gameplay FEATURES
a tema pirata si articola in 8 livelli di gioco. Adatto
ad ogni eta.

MONITOR 65”

s,

LED LIGHT
EFFECT

*
*
*

T
TICKET GAME F

VIBRAZIONE FORCE FEEDBACK
8 SCENARI DI GIOCO

SOTTO SEDILE GUN

SKULL OF
SHADOW 3P

TICKET
REDEMPTION
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SKULL OF
SHADOW 4P

TICKET
REDEMPTION

8 SCENARI DI GIOCO

OO e i

FEATURES

N é, C<] )

‘H LED LIGHT AUDIO

EFFECT SPAZIALE

TICKET GAME
; A=

MONITOR 75” FORCE FEEDBACK
GUN

Un nuovissimo shooting game a tema pirati. Cabinato dal design su-
per accattivante grazie allo schermo 75” HD ed al nuovo gameplay
iper-realistico e dal forte impatto visivo. Le 4 postazioni di gioco dina-
miche, giocabili in modalita single player e multiplayer cooperativo,
godono di diversi effetti speciali che amplificano I’experience. Il game-
play a tema pirata si articola in 8 livelli di gioco. Adatto ad ogni eta.



2 POSTAZIONE DI GIOCO
CON DIFFICOLTA DIFFERENTIL.

TICKET GAME

ZOMBIE
ROLLING

FEATURES
PHYGITAL ANIMAZIONE LED LIGHT
GAMEPLAY OLOGRAFICA EFFECT

Zombie Rolling € una ticket redemption che com-
bina le meccaniche dello storico skee-ball. Due
monitor 55 pollici proiettano dei bersagli olografi-
ci che si illuminano di colori diversi, suggerendo le
combinazioni da cercare per aumentare il premio
in ticket. Se raggiungi i target avanzi nei vari livel-
li di gioco. Zombie Rolling ideale per simpatiche
competizioni tra amici o per mettere alla prova la
propria sensibilita di lancio e la propria mira.

TICKET
REDEMPTION
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800 W

220V

|
1 LED LIGHT EFFECT TICKET GAME

ZOMBIE
BOWLING

FEATURES

PHYGITAL 2 SCHERMI
GAMEPLAY VERTICALI 55”

Zombie bowling & una ticket redemption che
combina le classiche meccaniche del gioco del
bowling. Due monitor 55 pollici animano il game-
play introducendo diversi livelli e giochi bonus per
aumentare il premio in ticket. Se raggiungi i target
avanzi nei vari livelli di gioco. Zombie Bowling &
adatto a tutte le eta ed & ideale per simpatiche
competizioni tra amici o per mettere alla prova la
propria sensibilita di lancio e la propria mira.

TICKET
REDEMPTION
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Halloween Party, sblocca un nuovo livello all’in-
trattenimento di un classico skill-game da sala.
Questo nuovo e coloratissimo tiro a bersaglio gode
di due grandi schermi 43” posti dietro ai target in
grado di animare vivacemente il game-play. Sulla
plancia frontale ai giocatori, uno schermo 31” ac-
compagna le fasi gioco aggiornando il punteggio
in corso. Le due postazioni di gioco consento il
gameplay competitivo.

FEATURES

- ¥
2 MONITOR 43” LED LIGHT AUDIO

VERTICALI EFFECT SPAZIALE
INTERATTIVI

2 POSTAZIONI
DI GIOCO COMPETITIVE

TICKET GAME

PARTY

@

PHYGITAL
GAMEPLAY

HALLOWEEN

TICKET
REDEMPTION
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Misura le tue skills con questa nuova Ticket Redemption
dall’alto impatto estetico e tecnologico! Attiva il movimento
dello scivolo e sgancia la palla rimbalzante al momento giusto.
L’ obiettivo & imbucare la palla in una delle 15 buche presenti,
per ottenere il numero di ticket corrispondente. Colleziona 5
buche dello stesso colore per ottenere extra-balls e super Ja-
ckpot da migliaia di tickets. Il gameplay rapido ed intuitivo in-
coraggia il gioco ripetuto garantendo altissima capacita oraria.
Super prize e Mistery Prize ti aspettano in quest’avvincente
gioco di abilita adatto a tutte le eta ed ideale per Family center,
bowling center e location basate sull’intrattenimento.

TICKET GAME

FEATURES

EXTRA-BALLS
COLLEZIONA 5 BUCHE ROSSE O
BLU PER VINCERE EXTRA-BALLS
MISTERY PRIZE

CENTRA LA BUCA PER VINCERE IL
PREMIO NASCOSTO.

SUPER PRIZE

)

N 72

MECHA
FLYBALL 1P

—

LED LIGHT
EFFECT

&

= CENTRA LA BUCA PER VINCERE
(ol [ » ® UN SUPER PREMIO
i | 3 - JACKPOT
1 S |t GAVIEPLAY ALTISSIMA COLLEZIONA 5 BUCHE VERDI PER
..‘ RAPIDO CAPACITA VINCERE IL JACKPOT
K ED INTUITIVO ORARIA

TICKET e
REDEMPTION = e



SKILL GAME

e

LED LIGHT
EFFECT

»

GAMEPLAY
= RAPIDO
ED INTUITIVO

ADATTO ATUTTI
| TIPI DI ETA

FEATURES

Bg

DOPPIA
POSTAZIONE DI
GIOCO

O

ALTISSIMA
CAPACITA
ORARIA

37

EXTRA-BALLS:
COLLEZIONA 5 BUCHE ROSSE O
BLU PER VINCERE EXTRA-BALLS
MYSTERY PRIZE:

CENTRA LA BUCA PER VINCERE IL
PREMIO NASCOSTO

SUPER PRIZE:

CENTRA LA BUCA PER VINCERE
UN SUPER PREMIO

JACKPOT:

COLLEZIONA 5 BUCHE VERDI PER
VINCERE IL JACKPOT

Misura le tue skills con questa nuova Ticket Re-
demption dall’alto impatto estetico e tecnologi-
co! Attiva il movimento dello scivolo e sgancia la
palla rimbalzante al momento giusto. L’obiettivo &
imbucare la palla in una delle delle 15 buche pre-
senti, per ottenere il numero di ticket corrispon-
dente. Colleziona 5 buche dello stesso colore per
ottenere extra-balls e super Jackpot da migliaia
di tickets. Super prize e Mistery Prize ti aspetta-
no in quest’avvincente gioco di abilita adatto a
tutte le eta ed ideale per Family center, bowling
center e location basate sull’intrattenimento.

MECHA
FLYBALL 2P

TICKET
REDEMPTION



Fireball € una ticket redemption a 2 postazioni di gioco. Esperien-
za di gioco rapida favorisce altissima capacita oraria ed elevato
tasso di utilizzo ripetuto. Gioco di abilita che permette di dosare
la giusta forza per portare la sfera verso la zona con il numero
piu alto di tickets da vincere. Giochi bonus e Jackpot attivabili

in base alle perfomances del giocatore. Alto impatto estetico e
d’immagine, FireBall & I'apparecchio ideale per tutte le sale giochi
‘ e i Family Entertainment Center.

TICKET GAME

FEATURES
|
o) “ \q’

BONUS GAME
PROGRESSIVI

JACKPOT

LED LIGHT
EFFECT

FIREBALL

SKILL GAME

TICKET
REDEMPTION
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FEATURES

I:I CQ )) \é, M @ TICKAME

SCHERMI AUDIO LED LIGHT VIBRAZIONE PHYGITAL
CURVI FULL-HD SPAZIALE EFFECT PEDANA GAMEPLAY

Jumper Star 2 porta nelle sale giochi il divertimento del famo-
so gioco di strada “la campana”, combinando il mondo fisico a
quello digitale. Cabinet super colorato, design futuristico ed ac-
cattivante grazie al brillante gioco di luci a led ed agli effetti sonori
spaziali. Le due postazioni di gioco, giocabili in single player o in
multiplayer competitivo, godono dell’alta risoluzione di 2 grandi
schermi curvi e di 2 pedane di salto interattive e vibranti.

JUMPER STAR 2

TICKET
REDEMPTION
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AR SNIPER

VIDEO
GAMES

FEATURES

¥

FEEDBACK
FORCE RIFLE

: AR SNIPER -
S————

o v

[ |

-+

wJ

MONITOR
NEL MIRINO

AUGMENTED REALITY

AR Sniper € uno sparatutto tattico coin-op, dove fino 4
players possono calarsi nei panni di un cecchino mercenario.
Elimina nemici e bersagli in un’epica campagna per giocatore
singolo, in modalita competition o in cooperate mode con tiri
da oltre 1.000 metri di distanza. AR Sniper & costituito da
4 postazioni, 13 ambientazioni e scenari di gioco differenti.
Afferra il fucile, guarda nel mirino e prendi la mira in que-
sto sparatutto furtivo in 1a persona. Campagna esplosiva,
coinvolgimento sorprendente, armi autentiche e sparatorie
esclusive. L'autentico cecchinaggio che definisce il genere,
sara spettacolare mentre combatti su avvincenti mappe da
guerra. L'altezza del fucile e regolabile grazie ad un sistema
motorizzato. L’ esperienza € amplificata dal rinculo, gestito
da un compressore ad aria, che il fucile restituisce ai players
nella spalla e dal monitor all’interno del mirino che ti trasporta
direttamente sul campo di gioco. L’ampio monitor a bordo
macchina proietta le immagini di gioco dei 4 giocatori. At-
trazione per parchi divertimento indoor e location based-en-
tertainment, centri commerciali, sale giochi, sale VR, bowling
center.

MULTIPLAYER ARCADE



Zombie Splash & un divertente sho-
oting game a 3 e 4 postazioni di gio-
Co, un’esperienza mozzafiato in cui
lo scopo & sopravvivere con ogni
mezzo nella lunga lotta contro gli
zombie. Utilizza il cannone spara-ac-
qua a disposizione per abbattere il
maggior numero di nemici e guada-
gnare quanti piu ticket possibile. II
monitor 75” trasmette le immagini
di gioco e accattiva I'attenzione dei
presenti.

WATER SHOOTING

OMBIE SPLASH

TICKET GAME GAME
FEATURES
LED LIGHT EFFETTO
EFFECT FUMO
WATER VIBRAZIONE
SHOOTING SEDILE
a1

REDEMPTION



e [

E R

E AR
WEIGHT

e TR

TICKET GAME

Dinosaur Era € un divertente shooting game a 3 e 4 postazioni di gioco, un’esperienza mozza-
fiato in cui lo scopo & sopravvivere con ogni mezzo nella lunga lotta contro i dinosauri. Utilizza
il cannone laser o spara-acqua a disposizione per abbattere il maggior numero di nemici e
guadagnare quanti piu ticket possibile. | monitor da 65” e 75” trasmettono le immagini di gioco
e accattiva I'attenzione dei presenti.

FEATURES

\é/ )?)

LED LIGHT EFFETTO
EFFECT

DINOSAUR ERA

WATER/LASER VIBRAZIONE
SHOOTING SEDILI

TICKET
REDEMPTION
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SPORT GAME

Game on basket si presenta con un grande
schermo con il quale il player interagisce nelle di-
verse fasi di gioco che si susseguono. E’ possibi-
le scegliere diverse modalita di gioco quali single
e multi player e differenti livelli di abilita : easy -
medium - hard. Le 4 fasi di gioco si susseguono
in step di avanzamento in base alle performance
del player. Il canestro dinamico aumenta la diffi-
colta di gioco, muovendosi in verticale rendendo
I’esperienza di gioco ancor piu avvincente e de-
cisamente piu stimolante. Ideale per Sale gio-
chi, Bowling center, Centri commerciali, Family
Entertainment center, Parchi giochi, Ludoteche,
Location based Entertainement, Luna park, Atti-
vita commerciali generaliste.

FEATURES

A,
' Q
CANESTRO 4 STAGES LED LIGHT
DINAMICO EFFECT

TICKET GAME

GAME ON
BASKETBALL

TICKET
REDEMPTION
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VERTICALI
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Big Six & un nuovo rivoluzionario gioco a premi che ridefinisce la ca-
tegoria delle gru. Grazie al meccanismo a SEI ARTIGLI, controllato
da un singolo joystick, consente ai giocatori di puntare a un massi-
mo di 6 PREMI in una sola partita. Cabinet attraente impreziosito da
un’illuminazione vivace sui bordi, rende BIG SIX un’attrazione unica
in qualunque location, assicurando che si distingua e attiri la folla. La
vasca dei premi ed uno sfondo colorato massimizzano la giocabilita e
la visibilita del premio, mantenendo i giocatori coinvolti e desiderosi di
giocare. Big Six & progettata per I'efficienza operativa. L’ampia capa-
cita di premi e I'accesso frontale semplificano il rifornimento. Big Six
€ un gioco che piace a tutti e che & pronto a portare la tua location ad
livello d’intrattenimento superiore.

- RIVOLUZIONARIO GIOCO A PREMI
A SEI ARTIGLI

- DESIGN FRONTALE TRASPARENTE
SENZA CORNICE PER UN LOOK
ELEGANTE E MODERNO.

- L'ILLUMINAZIONE VIVACE DEI
BORDI NE ESALTA L' ELEGANZA.

-LA VASCA METTE IN EVIDENZA|
PREMI.

- AMPIA CAPACITA DI PREMI PER UN
FACILE RIFORNIMENTO.

- IDEALE PER PELUCHE DA 13CM A

20CcMm
- N
SIZE L:1450 | W: 1264 | H: 2200
POWER 920 W
VOLTAGE 220V
NET
WEIGHT 290 KG
POSTAZIONI 1
DI GIOCO
MODALITA
| Disioco SINGLE PLAYER )
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PESCHE
VERTICALI

HIGH FIVE

N\

N\

PRIZE
ouT
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L: 1300 | W: 1150| H: 2150
720 W

VOLTAGE 220V
NET
WEIGHT

POSTAZIONI
DI GIOCO

MODALITA
DI GIOCO SINGLE PLAYER

-RIVOLUZIONARIO GIOCO
A PREMI A CINQUE ARTIGLI
-DESIGN FRONTALE TRASPARENTE
SENZA CORNICE PER UN LOOK
ELEGANTE E MODERNO
-L'ILLUMINAZIONE VIVACE DEI BORDI
NE ESALTA L'ELEGANZA
-LA VASCA METTE IN EVIDENZA | PREMI
-AMPIA CAPACITA DI PREMI
PER UN FACILE RIFORNIMENTO
-IDEALE PER PELUCHE DA13 CM A 20 CM

High Five & un nuovo gioco a premi rivoluzionario, a marchio SEGA AMUSEMENT, che ridefi-
nisce la categoria delle gru. Con il suo esclusivo meccanismo a cinque artigli controllato da un
singolo joystick, questo gioco consente ai giocatori di puntare a un massimo di cinque premi
in una sola partita. La vetrina anteriore trasparente e senza cornice € impreziosita da un’illumi-
nazione vivace sui bordi, rendendo High Five un’attrazione visiva in qualsiasi luogo ed assicu-
rando che si distingua e attiri la folla. La vasca dei premi ed uno sfondo a specchio creano un
display accattivante che massimizza la visibilita del premio, mantenendo i giocatori coinvolti
e desiderosi di giocare. High Five & progettato per I'efficienza operativa. L’ampia capacita e
I’accesso frontale semplificano il rifornimento, semplificando le operazioni. Le cinque corsie
dell’area premi offrono opzioni flessibili per personalizzare i premi per qualsiasi pubblico. High
Five € un gioco che piace alla folla e che & pronto a portare la tua location al livello successivo.




Blocks Party € un nuovo e colorato apparecchio a 2 postazioni, che
unisce il classico gameplay del gioco “colpisci la talpa” ad un gioco
con vincita a premi. Design unico e super accattivante a tema mat-
toncini delle costruzioni, Block party € giocabile in single player o in
multiplayer 2P in modalita competitiva. Colpisci i mattoncini e vinci

diverse tipologie di premi. Il gameplay offre piu livelli di icompensa,
che tengono alta I'eccitazione dei giocatori durante I’intero gioco.

FEATURES

AUDIO LED LIGHT
SPAZIALE EFFECT

LOCKS PARTY

N
SIZE L:1250 | W: 1050| H: 2110
POWER 800 W
VOLTAGE 220V
NET
WEIGHT 120KG
POSTAZIONI >
DI GIOCO
MODALITA SINGLE PLAYER
L DI GIOCO E MULTIPLAYERVS |
a7z



Capsule World & un nuovo rivoluzionario gioco a premi che ridefinisce la categoria delle gru.
Il Gameplay adatto a tutte le eta, offre piu livelli di ricompensa tenendo altissima I’eccitazione

dei giocatori durante I'intero gioco. | players potranno pescare e vincere facilmente premi e
capsule dal diametro consigliato di 90 mm oltre che premi extra presenti all’interno dei box
vetrina, interagendo il gioco bonus. Cabinet attraente impreziosito da un’illuminazione vivace,
rende Capsule World un’attrazione adatta a qualunque location, assicurando che si distingua e
attiri la folla. La vasca dei premi ed uno sfondo colorato massimizzano la giocabilita e la visibili-
ta del premio, mantenendo i giocatori coinvolti e desiderosi di giocare. Capsule World & un gio-
co che piace a tutti e che & pronto a portare la tua location ad livello d’intrattenimento superiore.

PESCHE
VERTICALI

-RIVOLUZIONARIO GIOCO A PREMI
-GIOCO BONUS
-LA VASCA E LE VETRINE METTONO IN
EVIDENZA | PREMIL.
-AMPIA CAPACITA DI PREMI PER UN
FACILE RIFORNIMENTO.

WORLD

CAPSULE

4 ~
SIZE L: 800 | W: 855 | H: 2120
POWER 305 W
VOLTAGE 220V
NET
WEIGHT 146 KG
POSTAZIONI }
DI GIOCO
MODALITA
PRIZE | DIGIOCO SINGLE PLAYER )
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P
SIZE L: 750 | W: 870 | H: 2150
POWER 200 W
VOLTAGE 220V
NET
WEIGHT 105 Ke
POSTAZIONI 1
DI GIOCO
MODALITA
DI GIOCO SINGLE PLAYER
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Prize Station & un distributore automatico di capsule. Dispone di 5 box
premi, offrendo cosi opzioni flessibili per personalizzare I'offerta premi per
qualsiasi pubblico. L'ampia capacita e I'accesso frontale semplificano le ope-
razioni di ricarica. Il design accattivante e I'illuminazione a led rendono Prize
Station un distributore di capsule unico per ogni location basata su un pub-
blico di bambini.

ADATTO
A GIOCATORI
DI OGNI ETA

A,

LED LIGHT EFFECT

5 DISTRIBUTORI DI CAPSULE IN 1

PRIZE STATION

[ SIZE L: 1950 | W: 445 | H: 1935 A
POWER 220w
VOLTAGE 220V
WEIGHT 165 KG
505 ——
PRIZE _



SIZE L: 1800 | W: 1050 | H: 2395

~

POWER 180 W

WEIGHT 340 KG

\

POSTAZIONI 2

ADATTO
A GIOCATORI
DI OGNI ETA

62 CLIP PREMIO

CON 9 VALORI
DIVERSI
IMPOSTABILI

A new concept of prize-machine skill game!
Cabinato dai colori brillanti e topper iconico,
dispone di un’accattivante vetrina premi aperta
su tre fronti. Pop it Double ¢ il nuovo skill-ga-
me, con doppia postazione di gioco, che ha ot-
tenuto un grande impatto sul mercato grazie al
coinvolgente game-play. Testa la velocita ed i
riflessi lanciando il missile su una delle 56 clips
sottostanti, ad ognuna delle quali &€ appeso un
premio. Sgancia il premio dalla ruota e vinci! E
possibile impostare fino a 9 valori diversi in
modo da avere una miscela di premi diffe-

renti, contribuendo a creare un forte coinvolgi-
mento dei clienti.

OP IT DOUBLE



POP IT SPACE

( SIZE L: 760 | W: 850 | H: 2180 A
POWER 180 W
VOLTAGE 220V
WEIGHT 178 K0
POSTAZIONI
N

ADATTO
A GIOCATORI
DI OGNI ETA

A new concept of prize-machine skill game!
Cabinato dai colori brillanti e topper iconico,
dispone di un’accattivante vetrina premi aperta
su tre fronti. Pop it & il nuovo skill-game, che ha
ottenuto un grande impatto sul mercato grazie
al coinvolgente game-play. Testa la velocita
ed i riflessi lanciando il missile su una delle 56
clips sottostanti, ad ognuna delle quali & appe-
so un premio. Sgancia il premio dalla ruota e
vinci! E possibile impostare fino a 9 valori di-
versi in modo da avere una miscela di premi
differenti, contribuendo a creare un forte coin-
volgimento dei clienti.

-IDEALE PER
INSTALLAZIONI
IN BATTERIA
-DISPONIBILE IN 7 56 CLIP PREMIO

COLORI DIFFERENTI CON 9 VALORI
DIVERSI

IMPOSTABILI

:’ /\v"' ‘@
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SKILL GAME

Season € la macchina a premio di nuova generazione per I'intratteni-
mento di tutte le eta. Presenta un cabinato dal design attraente e mo-
derno, dotato di effetti di illuminazione a led brillanti, di lunga durata ed
a risparmio energetico. Progettata per premi di grandi dimensioni. |
grande campo di gioco & ideale per premi piu grandi come palloni di cal-
cio e peluche taglia 5. La configurazione semplice ed un’ampia gamma
di impostazioni aiutano gli operatori a massimizzare I’attrattiva del gio-
co. Ideale per FEC e bowling center. Attrazione per parchi divertimento
indoor e location based-entertainment, centri commerciali, sale giochi,
sale VR, bowling center, attivita commerciali generaliste.

-VASCA PREMI XXL E CAMPO DI
GIOCO REGOLABILE.
-SETTABILE IN VERSIONE STANDARD
O VINCI SEMPRE.
-SOFTWARE INNOVATIVO E
CONFIGURAZIONE SEMPLICE.
-ACCESSO FACILITATO Al VANI
DI RICARICA PREMI ED Al VANI DI
MANUTENZIONE.
-GETTONIERA ELETTRONICA
MADE IN ITALY.

( SIZE L: 1150 | W: 1116 | H: 2110 A
POWER 290w
VOLTAGE 220V
WEIGHT 286KeG
§ n‘:')?glli\)l'clz-{)i'\ SINGLE PLAYER )

ADATTO
A GIOCATORI
DI OGNI ETA

53

PESCHE
VERTICALI

TIDE PLAY
SEASON

PRIZE
ouT



PESCHE
VERTICALI

TIDE PLAY
DIMENSION

PRIZE
ouT
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ﬂ L: 825 | W: 955 | H: 2050
VOLTAGE 220V
NET
WEIGHT
MODALITA
DI GIOCO 1PLAYER

-VASCA PREMI CAPIENTE E CAMPO
DI GIOCO REGOLABILE.
-TECNOLOGIA DI CATTURA DEL PREMIO
MIGLIORATA PER UN TASSO DI SUCCESSO
E SODDISFAZIONE PIU ELEVATO.
-SETTABILE IN VERSIONE STANDARD
O VINCI SEMPRE.
-SOFTWARE INNOVATIVO E CONFIGURAZIONE
SEMPLICE.

-ACCESSO FACILITATO Al VANI DI RICARICA

PREMI ED Al VANI DI MANUTENZIONE.
-GETTONIERA ELETTRONICA MADE IN ITALY

Dimension & la macchina a premio di nuova generazione per
Iintrattenimento di tutte le eta. Presenta un cabinato dal desi-
gn attraente e moderno, dotato di effetti di illuminazione a led
brillanti, di lunga durata ed a risparmio energetico. Diverse
dimensioni di artigli disponibili, per premi dalla taglia 1
alla 4 in modo da soddisfare le diverse preferenze dei gio-
catori. La configurazione semplice ed un’ampia gamma di
impostazioni aiutano gli operatori a massimizzare I'attrattiva
del gioco. Ideale per FEC e per tutti i locali che hanno spazio
ridotto. Luci e suoni attireranno i giocatori, garantendo un’e-
sperienza di gioco meravigliosa.



Metropolis & la macchina a premio a 2 giocatori che ti per-
mette di raddoppiare le entrate. Adatta ad intrattenere ADATTO
tutte le eta, presenta un cabinato dal design attraente e

P ? A GIOCATORI

@ PESCHE
moderno, dotato di effetti di illuminazione a led brillanti, di i VERTICALI
lunga durata ed a risparmio energetico. Progettata per ac- DI OGNI ETA

cogliere premi di diverse dimensioni dalla taglia 1 alla
4. Dispone di 2 campi gioco separati, garantendo massima SKILL GAME
flessibilita nella scelta dei premi da utilizzare, quindi la giu-

sta miscela di premi da offrire. La configurazione semplice

ed un’ampia gamma di impostazioni aiutano gli operatori a

massimizzare I’attrattiva del gioco. |deale per FEC e bowling

center. Luci e suoni attireranno i giocatori, garantendo un’e-

sperienza di gioco meravigliosa.

-VASCA PREMI CAPIENTE E CAMPO
GIOCO REGOLABILE.

-TECNOLOGIA DI CATTURA DEL HMETROPOLIS
PREMIO MIGLIORATA PER UN TASSO - ‘ »[
DI SUCCESSO E SODDISFAZIONE PIU ' A

ELEVATO.

-SETTABILE IN VERSIONE STANDARD
O VINCI SEMPRE.
-SOFTWARE INNOVATIVO E
CONFIGURAZIONE SEMPLICE.
-ACCESSO FACILITATO Al VANI
DI RICARICA PREMI ED Al VANI DI

TIDE PLAY
METROPOLIS

MANUTENZIONE
e N\
SIZE L:1600 | W: 900 | H: 242
POWER asow
VOLTAGE 220V
NET
wheT 280 KG . =
MODALITA SINGLE PLAYER/
| DIGIOCO | 2 POSTAZIONIDIGIOCO | PRIZE




-SOFTWARE INNOVATIVO BESCHE
E CONFIGURAZIONE SEMPLICE. VERTICALI
-ACCESSO FACILITATO Al VANI DI RICARICA
PREMI ED Al VANI DI MANUTENZIONE.
-SETTABILE IN VERSIONE STANDARD
O VINCI SEMPRE.
-GETTONIERA ELETTRONICA MADE IN ITALY.
-CABINATO ROBUSTO E SICURO,
EQUIPAGGIATO DI RUOTA BLOCCANTI PER LO
SPOSTAMENTO FACILE

TIDE PLAY
CYCLONE

N
SIZE L:1345| W: 1345 | H: 1782
POWER 420 W
VOLTAGE 220V
NET
WEIGHT 260KG
MODALITA SINGLE PLAYERS/
L DI GIOCO 4 POSTAZIONI DI GIOCO |

Cyclone e la macchina a premio a 4 giocatori ideata e progettata
per intrattenere i bambini. Presenta un cabinato dal design attra-
ente e moderno, dotato di effetti di illuminazione a led brillanti, di
lunga durata ed a risparmio energetico. Progettata per accoglie-
re premi di diverse dimensioni dalla taglia 0 alla 3. Dispone di 4
campi gioco separati, garantendo massima flessibilita nella scelta
dei premi da utilizzare, quindi la giusta miscela di premi da offrire.
La configurazione semplice ed un’ampia gamma di impostazioni
aiutano gli operatori a massimizzare I'attrattiva del gioco. Ideale
per FEC e bowling center. Luci e suoni attireranno i giocatori,
garantendo un’esperienza di gioco meravigliosa. Attrazione per
parchi divertimento indoor e location based-entertainment, centri
commerciali, sale giochi, bowling center, attivita commerciali ge-

pRIZE neraliste.
ouT
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L: 800 | W: 655 | H: 1856
PESCHE
VERTICALI

VOLTAGE 220V

NET
WEIGHT "7 Ke

MODALITA SINGLE PLAYER/
DI GIOCO 2 POSTAZIONI DI GIOCO

b e i

S
OIS T EOMN

-SETTABILE IN VERSIONE STANDARD
O VINCI SEMPRE.
-SOFTWARE INNOVATIVO E
CONFIGURAZIONE SEMPLICE.
-ACCESSO FACILITATO Al VANI
DI RICARICA PREMI ED Al VANI DI
MANUTENZIONE.
-GETTONIERA ELETTRONICA
MADE IN ITALY

TIDE PLAY
EQUATION

Equation & la macchina a premio a 2 giocatori ideata e
progettata per intrattenere i bambini. Presenta un cabi-
nato dal design attraente e moderno, dotato di effetti di
illuminazione a led brillanti, di lunga durata ed a risparmio

energetico. Progettata per accogliere premi di diverse . :- a!i]rj
dimensioni dalla taglia 0 alla 3. Dispone di 2 campi gio- SKILL GAME EQ u HT I 0 .'

co separati, garantendo massima flessibilita nella scelta
dei premi da utilizzare, quindi la giusta miscela di premi
da offrire. La configurazione semplice ed un’ampia gam-
ma di impostazioni aiutano gli operatori a massimizzare
I'attrattiva del gioco. Ideale per FEC e bowling center.
Luci e suoni attireranno i giocatori, garantendo un’e-
sperienza di gioco meravigliosa.

PRIZE
ouT



STANDARD O VINCI SEMPRE.
NET

CONFIGURAZIONE SEMPLICE.
-ACCESSO FACILITATO Al

VANI DI RICARICA PREMI ED
Al VANI DI MANUTENZIONE.
-GETTONIERA ELETTRONICA

MADE IN ITALY.
-CASSETTO PORTA PREMI
Raimbow Sugar & la macchina a premio di nuova genera- PER SCORTE EXTRA.

zione per l'intrattenimento di tutte le eta. Presenta un ca-
binato dal design attraente e moderno, dotato di effetti di
illuminazione a led brillanti, di lunga durata ed a risparmio

RAINBOW
SUGAR

energetico. Progettata per accogliere premi di diverse di- PESCHE

mensioni, dalla taglia 1 alla 4. Disponibile in 7 colorazioni VERTICALI

differenti. La configurazione semplice ed un’ampia gamma di

impostazioni aiutano gli operatori a massimizzare I’attrattiva DISPONIBILE IN
del gioco. Ideale per FEC e per tutti i locali che hanno spazio 7 COLORAZIONI
ridotto. Luci e suoni attireranno i giocatori, garantendo ’ DIFFERENTI

<
'3
3

1
un’esperienza di gioco meravigliosa. ”’
) o
0 3 b "
‘ n|‘ : T = - _“

PRIZE
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Capto Crane & una gru contemporanea per gioca-
tore singolo. L’illuminazione dei bordi conferisce
all’apparecchio un aspetto unico e attraente in
qualsiasi location. | due porta-premi ed il retro
specchiato aumentano la visibilita dei premi.
Parti meccaniche riparabili, comandi regolabili,
facile da rifornire e da utilizzare, Capto Crane e
un apparecchio perfetto per qualsiasi FEC o sala
giochi.

SIZE:

L: 820
W: 840
H: 2090

59

APTO CRANE



SUPER BOX, SUPERSHOP e Q-BOX ¢ la rivoluzione nel mondo delle crane machines e dei distributori automatici. Programmabile sia in versione gioco di abilita, che in versione distributore di
piccoli premi o capsule! Metti la monetina e VINCI SEMPRE il premio. Grande impatto visivo, divertimento in sicurezza, dalle dimensioni compatte ed adatta anche a bambini piu piccoli. Dispo-
nibile in 6 colorazioni differenti e nelle versioni pesca-pupazzi, taglia-filo e clip.

hl

-

SUPERSHOP SUPERSHOP Q-BOX CRANE Q-BOX CRANE Q-BOX CLIP
CRANE CUT SINGOLA DOPPIA DOPPIA
SIZE: SIZE: SIZE: SIZE: SIZE:
L: 700 L: 700 L: 560 L: 1070 L: 1070
W: 750 W: 750 W: 640 W: 640 W: 540
H: 1780 H: 1780 H: 2040 H: 2040 H: 2040

PRIZE
ouT



SUPER BOX SUPER BOX

SUPER BOX 2 SUPER BOX 3 SUPER BOX X

CuUT X CLIP
SIZE: SIZE: SIZE: SIZE: SIZE:
L: 730 L: 730 L: 650 L: 650 L: 650
W: 830 W: 830 W: 730 W: 730 W: 730
o H2{0]0]0) H: 2000 H: 1780 H: 1780 H: 1580
PRIZE

61
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COMBO BOXER FIRE BOXER
PRIZE
SIZE: —
L: 1300 L1250
W: 920
H: 2240 O 700
' H: 2240
PUGNOMETRO
E CALCIOMETRO
CON VINCITA

PREMIO

DRAGON COMBO BOXER
SIZE: SIZE:
L: 1500 L: 1300
W: 1000 W: 900
H: 2840 H: 2250
E PUGNOMETRO
E CALCIOMETRO

62



Preparati a scatenare la tua energia con
Galaxy Hockey, il gioco che porta tutta
I’emozione dell’hockey su ghiaccio diret-
tamente nella tua sala giochi! Grazie a
un potente motore che crea un cuscino
d’aria su un piano microforato, il disco
scivola senza attrito a velocita sorpren-
denti, trasformando ogni partita in una
sfida adrenalinica. Impugna le manopo-
le, reagisci in un istante e mira alla porta
avversaria: qui contano velocita, riflessi e
colpi precisi. E un gioco semplice, capa-
ce di coinvolgere giocatori di tutte le eta.
Perfetto per sfide rapide e appassionan-
ti, ideale per famiglie, amici ed eventi di
ogni tipo. Disponibile nei diversi modelli
dal piano piatto o curvo, per sale giochi e
spazi dedicati. Galaxy Hockey garantisce
divertimento immediato e un’atmosfera
competitiva che conquista tutti.

GAMEPLAY

COMPETITIVO

\é, @
LED LIGHT ALTA

EFFECT RIPETIBILITA

f SIZE L: 1410 | W: 2160 | H: 1930 )
POWER 550 W
VOLTAGE 220V
WEIGHT 360KeG
POSTAZIONI 2
I\I’IDCI,GDIIE\)LCI-{)A MULTIPLAYER VS

-ACCESSIBILE PER TUTTE

LE ETA

-SOUND SINCRONIZZATO
AL GAMEPLAY



LED LIGHT
EFFECT

ALTA
RIPETIBILITA

Preparati a scatenare la tua energia con Galaxy Hockey, il gioco
che porta tutta ’emozione dell’hockey su ghiaccio direttamente
nella tua sala giochi! Grazie a un potente motore che crea un cu-
scino d’aria su un piano microforato, il disco scivola senza attrito a
velocita sorprendenti, trasformando ogni partita in una sfida adre-
nalinica. Impugna le manopole, reagisci in un istante e mira alla por-
ta avversaria: qui contano velocita, riflessi e colpi precisi. E un gioco
semplice, capace di coinvolgere giocatori di tutte le eta. Perfetto
per sfide rapide e appassionanti, ideale per famiglie, amici ed eventi
di ogni tipo. Disponibile nei diversi modelli dal piano piatto o curvo,
per sale giochi e spazi dedicati. Galaxy Hockey garantisce diverti-
mento immediato e un’atmosfera competitiva che conquista tutti.

| sze | Liawojwizieo| k1850
\V(e By r.\c I 220V
NET

WEIGHT

POSTAZIONI

MODALITA
DI GIOCO MULTIPLAYER VS




L: 1300 | W: 2100 | H: 970

POSTAZIONI
DI GIOCO

MODALITA
DI GIOCO MULTIPLAYER VS

FEATURES
AUDIO LED LIGHT
SPAZIALE EFFECT

Air Hockey dal design unico, disponibile
anche nella versione ticket redemption.



Air hockey con il piano curvo dal design
unico, disponibile anche nella versione ti-
cket redemption.

SIZE L: 1300 | W: 2100 | H: 970
POWER 450 W
VOLTAGE 220V
PESTAZION 2
“l")?glli\al'clzBA MULTIPLAYER VS

FEATURES

AUDIO LED LIGHT
SPAZIALE EFFECT



Dite addio al solito air hockey con un solo disco. In Magic Hockey potranno sfidarsi 4 giocatori,
con piu dischi contemporaneamente. Questa caratteristica rivoluzionaria aggiunge una nuova
emozionante dimensione all’esperienza tradizionale dell’air hockey. L'uso di piu dischi porta
I’air hockey a un livello completamente nuovo. Introduce complessita ed eccitazione come mai
prima, rendendo ogni momento sul tavolo una scarica di adrenalina. Disponibile anche nella

versione ticket redemption.

) AGl(

. HOCKEY
N

p
SIZE L: 2060 | W: 2060 | H: 2060
POWER 750 W
VOLTAGE 220V
NET
WEIGHT 350KG
POSTAZIONI a
DI GIOCO
MODALITA SINGLE PLAYER
| DIGIOCO E MULTIPLAYER VS

-GAMEPLAY COMPETITIVO VELOCE
-FANTASTICA INSEGNA ROTANTE
AL CENTRO
-BELLISSIMI EFFETTI DI LUCE
MULTICOLORE
-CAMPO DA GIOCO ANTIGRAFFIO
-GIOCO ININTERROTTO CON
SISTEMA DI RICICLO AUTOMATICO
DEL DISCO
-DISTRIBUTORE DI BIGLIETTI DOPPI
-MULTI-PUCK ACTION AIR HOCKEY
TABLE









PORTAL VR ARENA ¢ la soluzione chia-
vi in mano, dedicata ad esperienze VR in
team, con estrema liberta di movimento
ed in qualsiasi spazio disponibile. Il no-
stro concept di realizzazione modulare,
garantisce la fornitura di tutti i dispositivi
hardware e software necessari. Linstal-
lazione rapida, il lancio istantaneo del
gameplay e I'elevata capacita produtti-
va fanno di PORTAL VR I'aggiunta indi-
spensabile per qualunque location basa-
ta sull’intrattenimento. Contenuti di gioco
esclusivi ed in continuo sviluppo ed ag-
giornamento. Esperienze VR uniche nel
loro genere, supportate da un altissimo
livello di interazione e immersivita. Il si-
stema gestionale garantisce il controllo
totale dell’arena, I’avvio rapido del game-
play ed il tracciamento delle statistiche di
gioco.



VR ARENA ¢ configurabile in qualunque dimen-
sione, adattando tutte le mappe virtuali alla sede
fisica. Questo processo di adattamento va’ in
contro alle esigenze del cliente massimizzando
I’efficienza ed estendendo i ricavi ad ogni metro
quadrato dell’attivita. Oltre alle nostre DIMENSIO-
NI STANDARD ¢ possibile creare dimensioni per-
sonalizzate, trasformando qualunque spazio si ha
a disposizione.

10X15
MAX. 10 PLAYERS

10X10
MAX. 8 PLAY/

1



GAMES LIBRARY

PORTAL
STRIKE

I campione d’incassi PORTAL
STRIKE & uno sparatutto PVP tat-
tico progettato esclusivamente per
VR ARENA. Ispirato agli acclama-
ti COUNTER-STRIKE e CALL OF
DUTY, incorpora perfettamente nel-
le sue dinamiche di gioco aspetti del
paintball e del laser tag.

'.’
"‘ 2-16 PLAYERS

N 6 MAPPE

5 - 15 MIN. PER
UNA BATTAGLIA

+60 MIN.
PER UNA SESSIONE
COMPLETA

PDR TAL

Portal Arcade & uno sparatutto PVP
divertente, dinamico e vibrante, in sti-
le arcade progettato per VR ARENA.
Game-Play in stile fantasy, adatto a
bambini ed appassionati di ambienta-
zioni colorate e vivaci. Il gioco & ispi-
rato al famosissimo FORTNITE ed ai
suoi amati personaggi.

..’
"‘ 2-16 PLAYERS

6 MAPPE

).

5 - 15 MIN. PER
UNA BATTAGLIA

+60 MIN.
PER UNA SESSIONE
COMPLETA

s ZORBIE

PORTAL ZOMBIE €& uno sparatutto
PVE post-apocalittico. | sopravvissuti
alla catastrofe dovranno combattere
fianco a fianco per difendere il pianeta
da orde di zombie! Per avere successo
€ necessario lavorare in squadra, po-
tenziare le armi e sperimentare tatti-
che diverse! Combatti in single-player
o in una battaglia cooperativa contro
orde di zombie, con armi costante-
mente sbloccabili ed un boss da bat-
tere nell’ultimo stage.

"A" 1-16 PLAYERS

n 2 MAPPE

15 MIN. PER
UNA BATTAGLIA

30 MIN.
PER UNA SESSIONE
COMPLETA

m PORTAL

PORTAL MAFIA € uno sparatutto PVP
ambientato negli anni 20. Soldi, pote-
re, belle donne!! Questo € il premio piu
ambito per ogni uomo. Il nostro boss
mafioso e la sua squadra di complici,
nonostante i pericoli, decidono di im-
possessarsi di tutti i casino della cit-
ta e diventare la famiglia piu grande
del paese! Rapine, sparatorie, crimini
estorsioni, scoppiano cosi continui
scontri a fuoco con al polizia. Le pro-
babilita sono pari, ma chi uscira vinci-
tore da queste sparatorie?

...
"‘ 1-16 PLAYERS

N 2 MAPPE

15 MIN. PER
UNA BATTAGLIA

30 MIN.
PER UNA SESSIONE
COMPLETA



GALACTIC
ARENA










Preparati a un’avventura di livello superiore con VR Paraglider, il si-
mulatore di paracadutismo in realta virtuale progettato per ricreare con
realismo impressionante I’emozione della caduta libera e del volo in
parapendio. Grazie alle sue rapide salite e discese fino a 800 mm, il
simulatore regala ai giocatori una sensazione autentica di vuoto e ac-
celerazione. Il sistema force feedback ad alta precisione riproduce vi- ATTRAZIONE
brazione, impatto e atterraggio con un livello di dettaglio sorprendente, ADENALINICA ED
amplificando I'immersione. | ventilatori integrati modulano la velocita IMMERSIVA IN VR A 360°
del vento in tempo reale, creando un flusso d’aria dinamico che avvolge

I’'utente durante il volo. A completare I'esperienza, un audio di qualita

cinematografica arricchisce la scena con suoni avvolgenti e realistici.

TECNOLOGIA SOMATOSENSORIALE

FEATURES
AIRFLOW AUDIO ASSENZA LED LIGHT VOLO

EFFECT SPAZIALE DI PESO EFFECT

VR PARAGLIDER

<

= 76



Space Ride X & un’esperienza VR “full-feeling” a 4 postazioni che grazie alla innova-
tiva tecnologia somatosensoriale, il giocatore percepisce in tempo reale effetti come
pioggia, freddo, volo, vuoto, impatto e persino odori, generando un autentico effetto
WOW per utenti di tutte le eta. L’avventura propone scenari spettacolari: mondi fantasy,
paesaggi naturali, draghi volanti, caverne artiche e canyon con cascate mozzafiato, per
un viaggio emozionante e sempre diverso. L’attrazione utilizza visori che offrono imma-
gini nitidissime e una resa visiva cosi realistica da ridurre al minimo il confine tra reale e
virtuale. Ogni postazione & dotata di cuffie dedicate e supportata da subwoofer interni,
per un sound avvolgente che isola dall’esterno e proietta il giocatore in sella alla sua
moto spaziale. Completano I’esperienza una piattaforma dinamica a rotazione libera su
5 assi, capace di movimenti rapidi e ampi che restituiscono un potente effetto airtime,
garantendo un volo fluido, stabile e incredibilmente realistico.
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Flying Ride Cinema & un simulatore VR da 4 posti pro-
gettato per utenti di tutte le eta, in grado di offrire espe-
rienze uniche e altamente immersive grazie alla piatta-
forma dinamica 6DOF. Si tratta di un’attrazione adatta
a parchi divertimento indoor e centri di intrattenimento,
centri commerciali, sale giochi, centri VR e bowling. Do-
tato di gettoniera elettronica e di una console integrata
di gestione, permette agli utenti di selezionare il tipo di
video, avviare le sessioni e gestire le attivita di gioco. La
visuale a 360° fornita dai visori VR, combinata con il movi-
mento dei sedili e gli effetti d’aria sulle gambe e all’interno
della seduta, crea un’esperienza di gioco emozionante e
coinvolgente. Include circa 16 video VR a tema montagne
russe, horror, esplorazione e sport.

E L: 3620 | W: 2450 | H: 1920

N
)
e I

m



Sky Ride € un’esperienza VR full-feeling che sfonda il muro dimensionale! Un’esperien-
za totalmente immersiva e coinvolgente grazie alla nuova tecnologia somatosensoriale
che permette di percepire i principali effetti speciali che si susseguono durante il game
play: calore, pioggia, freddo, volo, sensazione di vuoto, impatto e odori. Scenari
fantasy, ambientazioni naturali, draghi volanti, caverne artiche e canyon con cascate
mozzafiato sono i principali temi che vi aspettano in questa nuova emozionante av-
ventura. Attrazione dotata di visori Pico G2 4K che mostrano immagini incredibilmente
nitide riducendo ulteriormente il confine tra mondo reale e virtuale. Il tutto € abbinato ad
un sound coinvolgente trasmesso da cuffie dedicate per ogni singola postazione oltre
che due subwoofer posti all'interno dell’ attrazione che isolano il giocatore dal mondo
esterno riconducendolo in sella ad una moto spaziale. Una piattaforma dinamica a ro-
tazione libera a 5 assi che grazie alla velocita dei motoried alla loro ampia escursione
restituisce un effetto airtime molto intenso. Un’esperienza di volo unica nel suo genere,
iper realistica, fluida e stabile allo stesso tempo.

8 EFFETTI SPECIALI
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Space Ride € un’avventura in realta virtuale multisensoriale che abbatte
ogni barriera tra immaginazione e realtal Grazie a una tecnologia soma-
tosensoriale di ultima generazione, questa esperienza consente di vivere
in prima persona un viaggio ricco di stimoli tattili, termici e olfattivi che si
susseguono durante il gameplay. | partecipanti possono percepire in modo
realistico sensazioni come il calore, la pioggia, il freddo pungente, la verti-
gine del volo, I'assenza di gravita, gli impatti e persino i profumi, in un cre-
scendo di emozioni che garantisce un autentico “effetto WOW?”! Preparati
a esplorare mondi fantastici: paesaggi naturali mozzafiato, draghi in volo,
caverne ghiacciate e canyon con cascate spettacolari sono solo alcuni degli
scenari immersivi che ti attendono in questa straordinaria esperienza inte-
rattiva. L'attrazione & equipaggiata con visori Pico G2 4K, in grado di offrire
immagini ad altissima definizione, rendendo quasi indistinguibile il confine
tra realta e virtuale. L’audio € altrettanto coinvolgente, con cuffie individuali
ad alta fedelta e due subwoofer integrati nella struttura, che isolano il gio-
catore dall’esterno per un’immersione completa a bordo di una futuristica
moto spaziale. Il tutto € supportato da una piattaforma dinamica a rotazione
libera su 5 assi, capace di simulare accelerazioni, movimenti e sospensioni
con estrema precisione. | potenti motori garantiscono una risposta rapida
e un’intensa sensazione di “airtime”, restituendo un volo fluido, stabile e
incredibilmente realistico. Un’esperienza senza precedenti, dove tecnologia
e immaginazione si fondono per far vivere ai visitatori un’avventura interga-
lattica fuori dal comune.
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Simulatore VR con 6 postazioni di gioco, dal’imponente design
moderno mai visto prima, arricchito da luci a led che conquistano
I’attenzione di tutti i giocatori. L'efficienza dell’esperienza di gioco
e dovuta grazie alla piattaforma dinamica 6dof che permette una
totale immersione e distacco dal mondo reale. Attrazione per par-
chi divertimento indoor e location based-entertainment, centri
commerciali, sale giochi, sale vr, bowling center. Dotato di getto-
niera elettronica e di consolle di controllo gestionale esterna al cabi-
nato, con monitor 46” touch screen dal quale & possibile selezionare
il tipo di filmato/gioco, avviare le partite e contabilizzare le sessioni
di gioco. La visuale a 360° data dai visori virtuali, combinata al mo-
vimento delle sedute ed all’effetto aria su gambe e interno seduta,
garantiscono una totale immersione e realisticita del gioco. Il device
dispone di 2 controller utili al’interazione con il gioco. 100+ filmati
in realta virtuale a tema roller coaster, horror, esplorazioni, sport, e
10 giochi interattivi. Il monitor 42” a bordo macchina trasmette le
immagini di gioco live.

L: 3300 | W: 3600 | H:2100
ALTEZZA IN GIOCO: 2500
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Space Theater & un simulatore VR a 4 posti, progettato per uten-
ti di ogni eta. Grazie alla piattaforma dinamica 3dof restituisce ai
players un concentrato di adrenalina e divertimento allo stato puro.
Attrazione per parchi divertimento indoor e location based-en-
tertainment, centri commerciali, sale giochi, sale vr, bowling
center. Dotato di gettoniera elettronica e di consolle di controllo
gestionale esterna al cabinato, con monitor 46” touch screen dal
quale e possibile selezionare il tipo di filmato/gioco, avviare le par-
tite e contabilizzare le sessioni di gioco. Un ulteriore monitor 42”
dal quale & possibile seguire le immagini di gioco live. La visuale
a 360° data dai visori virtuali, combinata al movimento delle se-
dute ed all’effetto aria su gambe e interno seduta, garantiscono
una totale immersione e realisticita del gioco. Il device dispone di
2 controller utili all’interazione con il gioco. 100+ filmati in realta
virtuale a tema roller coaster, horror, esplorazioni, sport, e 10 giochi
interattivi. Il monitor 42” a bordo macchina trasmette le immagini
di gioco live.

L: 3110 | W: 1550 | H:2080
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VR X3 & un simulatore VR a 3 postazioni, progettato per utenti
FEATURES di ogni eta con la piattaforma dinamica 3dof che regala impres-
sionanti ed emozionanti avventure di gioco. Attrazione per parchi

divertimento indoor e location based-entertainment, centri
commerciali, sale giochi, sale vr, bowling center. Dotato di get-
toniera elettronica e consolle di gestionale con monitor 46” touch

MONITOR HARDWARE LED LIGHT VIBRAZIONE LEG SWEEP screen verticale dal quale & possibile selezionare il tipo di filma-

SUPERIORE PER E SOFTWARE EFFECT SEDILI EFFECT
IL GAME PLAY LIVE POTENZIATI

to/gioco, avviare le partite e contabilizzare le sessioni di gioco.
La visuale a 360° data dai visori virtuali, combinata al movimento
delle sedute ed all’effetto aria su gambe e all’interno della sedu-
ta, restituiscono un’esperienza di gioco altamente immersiva e
coinvolgente. Il device dispone di 2 controller utili al’'interazione
con il gioco.

IL DIVERTIMENTO
MOLTIPLICATO X3

VR X3

VR EXPERIENCE
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I L: 1800 | W: 1150 | H:1900 )
ALTEZZA IN GIOCO: 205
POWER 1,8 KW
VOLTAGE 220V
WEIGHT 285KG
MY 300 KG
. A‘{VFI!ES +100 FILMATI
POSTAZIONI 2 PLAYERS
VR SYSTEM DEEPON E3
J

Egg € un simulatore VR a 2 posti, progettato per utenti
di ogni eta capace di regalare esperienze uniche e forte-
mente immersive grazie alla piattaforma dinamica 3dof.
Attrazione per parchi divertimento indoor e location
based-entertainment, centri commerciali, sale giochi,
sale vr, bowling center. Dotato di gettoniera elettronica e
di consolle di controllo gestionale esterna al cabinato, con
monitor 46” touch screen dal quale € possibile selezio-
nare il tipo di filmato/gioco, avviare le partite e contabiliz-
zare le sessioni di gioco. La visuale a 360° data dai visori
virtuali, combinata al movimento delle sedute ed all’effetto
aria su gambe e interno seduta, restituiscono un’esperien-
za di gioco entusiasmante. Il device dispone di 2 controller
utili all’interazione con il gioco. 100+ filmati in realta vir-
tuale a tema roller coaster, horror, esplorazioni, sport, e 10
giochi interattivi.
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