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PORTAL VR

UNLOCK A NEW LEVEL OF FUN



VR ARENA €& la soluzione chiavi in mano, dedicata ad esperienze
VR in team, con estrema libera di movimento ed in qualsiasi
spazio disponibile.

Il nostro concept di realizzazione modulare, garantisce la
fornitura di tutti i dispositivi necessari. L'installazione rapida, il
lancio istantaneo del gameplay e I'elevata capacita produttiva
fanno di PORTAL VR I'aggiunta indispensabile per gualungue

location basata sull'intrattenimento.




PERCHE’' SCEGLIERE PORTAL VR ARENA

FORNITURA CHIAVI IN MANO
ALL-INCLUSIVE

DIMENSIONE ARENA MC]DULABILE
E PERSONALIZZABILE

ASSISTENZA TECNICA RAPIDA E
DIRETTA ONSITE ED ONLINE

LIBRERIA GIOCHI ESCLUSIVA ED
IN COSTANTE AGGIORNAMENTO

VR EXPERIENCE DINAMICA ED
UNICA NEL SUO GENERE

FORMULE COMMERCIALI CUSTOM

CERTIFICAZIONE COMPLETA
DELL'ATTRAZIONE
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ARENA PRO / VR /

DESIGN ICONICO
GRAFICHE COMPLETAMENTE PERSONALIZZABILI

PORTAL / PORTAL
STRIKE .
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VR ARENA




ARENA PRO / VR /

16 TELI GRAFICI TEXTILE BACKLIT RETROILLUMINATI
CON GRAFICHE PERSONALIZZATE

PVC PRINT CARPET N
CON GRAFICA PERSONALIZZATA v

2 INSEGNE LUMINOSE A LED DIAMETRO 120cm
8 BARRE DI ILLUMINAZIONE LED RGB

2 TESTE ROTANTI ILLUMINAZIONE LED RGB

2 CASSE AUDIO

it GOOD GAME GOOD GAME
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ARMADIO TECH VR STRIKE e AREN \smucs,

CON GRAFICHE PORTAL VR

DESIGN ICONICO E CUSTOMIZZABILE
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DESIGN STANDARD
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4 TELI GRAFICI DI RIVESTIMENTO ALLE COLONNE N
GRAFICA STANDARD PORTAL VR P

PVC PRINT CARPET
GRAFICA STANDARD PORTAL VR

1 INSEGNE LUMINOSE A LED DIAMETRO 80 cm.
2 BARRE DI ILLUMINAZIONE LED RGB

1 CASSE AUDIO
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2 TV 65"

e ARENA S cdh

< g =7

ARMADIO TECH VR S ey = >
CON GRAFICHE PORTAL VR




SIZES OPTIONS

rd

VR ARENA & configurabile in varie dimensioni, il che consente di scegliere la .
grandezza che piu si adatta alla sede. In guesto modo, e possibile ottenere la /

massima efficienza estendendo i ricavi ad ogni metro guadrato dell’'attivita.

Oltre alle DIMENSIONI STANDARD &
possibile creare dimensioni personalizzate,
trasformando gualungue spazio ed
adattando le mappe virtuali alla sede fisica.
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SOLUTION

STARTING MARKETING

PROGETTAZIONE 3D DELL’ARENA

FORNITURA COMPLETA DI TUTTI | COMPENENTI HARDWARE

TECHNICAL SUPPORT

FULL SERVICE



LIBRARY

Contenuti di gioco esclusivi ed in
continuo sviluppo ed aggiornamento.
Esperienze VR uniche nel loro genere,
supportate da un altissimo livello di
interazione e immersivita. |l sistema
gestionale garantisce il controllo totale
dell'arena, I'avvio rapido del gameplay ed
il tracciamento delle statistiche di gioco.

VIDEOGAMES




I campione d'incassi PORTAL STRIKE e
uno sparatutto PVP tattico progettato
esclusivamente per VR ARENA. Ispirato
agli acclamati COUNTER-STRIKE e

CALL OF DUTY, incorpora perfettamente
nelle sue dinamiche di gioco, aspetti del
paintball e del laser tag.

LBE ARCADE SHOOTER
+14 YEARS

&> 5-15 MIN.
2-16 PLAYERS PER UNA BATTAGLIA

+60 MIN. PER UNA
m 7 MAPPE o SESSIONE COMPLETA
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PORTAL
ARCADE'

LBE ARCADE SHOOTER
+7 YEARS

@) E 5-15 MIN.
amn =16 PLAYERS PER UNA BATTAGLIA

Portal Arcade & uno sparatutto PVP
divertente, dinamico e vibrante, in stile
arcade progettato per VR ARENA.
Game-Play in stile fantasy, adatti a
bambini ed appassionati di
ambientazioni colorate e vivaci. Il gioco
e ispirato al famosissimo FORTNITE ed
ai suoi amati personagg..

+60 MIN. PER UNA
SESSIONE COMPLETA
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PORTAL ZOMBIE & uno sparatutto PVE post-apocalittico.
| sopravvissuti alla catastrofe dovranno combattere fianco a fianco per
difendere il pianeta da orde di zombige! ’\

Per avere successo & necessario lavorare in squadra, potenziare le
armi e sperimentare tattiche diverse! Combatti in single-player o in una
battaglia cooperativa contro orde di zombie, con armi
costantemente sbloccabili ed un boss da battere nell’'ultimo stage.

15 MIN.
1-16 PLAYERS PER UNA BATTAGLIA

30 MIN. PER UNA

2 MAPPE
SESSIONE COMPLETA
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PORTAL

FPS HORROR GAME
YEARS

7 PORTAL MAFIA & uno sparatutto PVP ambientato negli anni 20.
Soldi, potere, belle donne!! Questo € il premio pil ambito per ogni uomo.
Il nostro boss mafioso e la sua squadra di complici, nonostante i
pericoli, decidono di impossessarsi di tutti i casino della citta e
diventare la famiglia piu grande del paese! Rapine, sparatorie, crimini
estorsioni, scoppiano cosi continui scontri a fuoco con al polizia. Le
probabilitd sono pari, ma chi uscira vincitore da gueste sparatorie?

15 MIN.
1-16 PLAYERS PER UNA BATTAGLIA
2 MAPPE 30 MIN. PER UNA

SESSIONE COMPLETA
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FUN FOR ALL AGES

ADATTO Al BAMBINI

i giocatori devono battere con i martelli le talpe che appaiono. Ogni giocatore ha un martello di colore diverso e
le talpe hanno cappelli di colori diversi. |l vincitore & il giocatore che ha scacciato piu talpe del suo colore.

i giocatori cattureranno orde di simpatici animali volanti con le reti. Ogni animale da un certo numero di punti,
e la volpe emergente cerca di rubare guesti punti. |l giocatore con piu punti vince.

i giocatori si impegnano in una lotta con palle di neve utilizzando pistole a palla di neve nella mano
destra. Usa una granata presente sul polso della mano sinistra, per creare un muro di ghiaccio dietro il quale si puo prendere
riparo. Vince il giocatore che ha eliminato piu volte gli altri giocatori.

un simpatico gioco cooperativo contro gli alieni. Ogni giocatore ha un'arma e Vince il giocatore che elimina il
maggior numero di alieni.

una sfida veloce per giocatori dotati di cannoni ad acqua da usare su auto sporche di macchie colorate. Vince |l
giocatore che lava piu macchie.

1-16 PLAYERS 5 MIN. PER MAPPA

25 MIN. PER UNA
SESSIONE COMPLETA

5 MINI-GAMES



HEROES

LBE ARCADE SHOOTER
YEARS COMING SOON

% ARENA HEROES trage ispirazione da
,/ WORLD OF WARCRAFT ed offre
15 MIN. ;g un'esperienza fantasy PVP e PVE con

2-16 PLAYERS

PER UNA BATTAGLIA ) (% mowmento illimitato. | glocgtorl possorjo
,’ 5 scegliere tra 3 categorie di personaggi e

"_( combattere in diverse ambientazioni,
+60 MIN. PER UNA ‘a_——"\j affrontandosi I'uno contro l'altro o

& MAPPE SESSIONE COMPLETA 3

collaborando per respingere orde di mostri.
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