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Attrazioni iconiche e distintive che si 
differenziano per il loro straordinario 
impatto visivo e tecnologico.                                         
Esperienze di gioco uniche nel loro 
genere supportate da game-play 
immersivi e coinvolgenti. 

La parola chiave è divertimento!

PLAY LIKE 
GIEFFE VIDEOGAMES 
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FUN 4 KIDS 
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Classico gioco elettromeccanico con martello in gomma, dal design
innovativo e accattivante. Impugna il martello, attendi che il bersaglio
si illumini e colpisci, ma fai in fretta prima che il bersaglio torni a
nascondersi. Questo bellissimo gioco è dotato di colonnina luminosa
e di un segnapunti su display led per tenere sempre sott'occhio il tuo
punteggio per superarlo. Colpisci tutti i bersagli e diventa il più bravo!

SIZE L740 W700 H1950

POWER 450 W.

VOLTAGE 220 V.

NET WEIGHT 70 KG.

POSTAZIONI 1

HIT THE CAT


