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Attrazioni iconiche e distintive che si 
differenziano per il loro straordinario 
impatto visivo e tecnologico.                                         
Esperienze di gioco uniche nel loro genere 
supportate da game-play immersivi e 
coinvolgenti. 

La parola chiave è DIVERTIMENTO!

THE FUTURE IS NOW 2



MULTIPLAYER 
ACTIVE VR 

3

Attrazione per parchi divertimento indoor e location based-entertainment,
centri commerciali, sale giochi, sale VR, bowling center. Ampia libreria di giochi
disponibili di diverse categorie, ideale per giocatori che preferiscono i GIOCHI
SPARATUTTO. Dispone di un sistema gestionale con display touch screen integrato
nel cabinato e gettoniera elettronica per l’avvio delle sessioni di gioco. Il MONITOR
55’’ trasmette il gameplay in live, raccogliendo rapidamente popolarità ed
accattivando l’attenzione dei presenti. Due visori VR HTC COSMOS garantiscono
altissima risoluzione grafica e contenuti di gioco che assicurano un elevatissimo
tasso di utilizzo ripetuto.

SPECIAL EFFECTS

LED LIGHT EFFECT 

AUDIO SPAZIALE 

VIBRAZIONE PEDANA

T W O - P L A Y E R S  I N T E R A C T I V E

S H O O T I N G  G A M E S  a n d  m u c h m o r e …

SIZE L2850 x W1850 x H2550mm

POWER 2 KW.

VOLTAGE 220 V.

NET WEIGHT 300 KG.

MAX LOAD 200 KG.

VR GAMES Fino a 55 giochi

POSTAZIONI 2

VR SYSTEM HTC VIVE COSMOS



MULTIPLAYER 
ACTIVE VR 
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Attrazione per parchi divertimento indoor e location based-entertainment,
centri commerciali, sale giochi, sale VR, bowling center. Ampia libreria di giochi
disponibili di diverse categorie, ideale per giocatori che preferiscono i GIOCHI
SPARATUTTO. Dispone di un sistema gestionale con display touch screen integrato
nel cabinato e gettoniera elettronica per l’avvio delle sessioni di gioco. DUE
MONITOR 65’’ trasmettono il gameplay in live, raccogliendo rapidamente
popolarità ed accattivando l’attenzione dei presenti. Due visori VR HTC COSMOS
garantiscono altissima risoluzione grafica e contenuti di gioco che assicurano un
elevatissimo tasso di utilizzo ripetuto.

SPECIAL EFFECTS

FEEDBACK FORCE GUN 

AUDIO SPAZIALE 

VIBRAZIONE PEDANA

LED LIGHT EFFECT 

T W O - P L A Y E R S  I N T E R A C T I V E

S H O O T I N G  G A M E S  a n d  m u c h m o r e …

SIZE L3400 x W1600 x H2550

POWER 2 KW.

VOLTAGE 220 V.

NET WEIGHT 300 KG.

MAX LOAD 200 KG.

VR GAMES Fino a 52 giochi

POSTAZIONI 2

VR SYSTEM HTC VIVE COSMOS



MULTIPLAYER 
ACTIVE VR 
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Attrazione ideale per le location based-entertainment. Un’esperienza VR unica e frenetica
senza paragoni, che combina i movimenti di tutto il corpo con musica coinvolgente,
ambientazioni con grafiche al neon mozzafiato e diverse dinamiche di gioco. Utilizza le spade
laser per colpire a ritmo di musica i cubi che si muovono verso di te. Più la traccia musicale
accelera più dovrai sfruttare i movimenti del tuo corpo per evitare ostacoli, schivandoli o
abbassandoti, senza mai perdere il ritmo. L’offerta di gioco comprende inoltre un’ ampia
libreria di giochi di diverse categorie. Display touch gestionale integrato nel cabinato e
gettoniera elettronica per l’avvio delle sessioni. Il MONITOR 55’’ trasmette il gameplay in live,
raccogliendo rapidamente popolarità ed accattivando l’attenzione dei presenti. Due visori VR
HTC COSMOS garantiscono altissima risoluzione grafica e contenuti di gioco che assicurano
un elevatissimo tasso di utilizzo ripetuto.

SPECIAL EFFECTS

LED LIGHT EFFECT 

AUDIO SPAZIALE 

VIBRAZIONE PEDANA

T W O - P L A Y E R S  I N T E R A C T I V E

D A N C I N G  G A M E S  V R  a n d  m u c h m o r e …

SIZE L2840 x W1900 x H2570 

POWER 2 KW.

VOLTAGE 220 V.

NET WEIGHT 300 KG.

MAX LOAD 200 KG.

VR GAMES Fino a 51 giochi

POSTAZIONI 2

VR SYSTEM HTC VIVE COSMOS



SINGLE-PLAYER
ACTIVE VR 
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Attrazione per parchi divertimento indoor e location based-entertainment, centri
commerciali, sale giochi, sale VR, bowling center. Ampia libreria di giochi disponibili
di diverse categorie. Dispone di un sistema gestionale con display touch screen
integrato nel cabinato e gettoniera elettronica per l’avvio delle sessioni di gioco.
Il MONITOR 55’’ trasmette il live gameplay, raccogliendo rapidamente popolarità ed
accattivando l’attenzione dei presenti. Il visore VR HTC COSMOS garantisce
altissima risoluzione grafica e contenuti di gioco con un elevatissimo tasso di
consumo ripetuto.

SPECIAL EFFECTS

LED LIGHT EFFECT 

AUDIO SPAZIALE 

VIBRAZIONE PEDANA

S I N G L E  P L A Y E R  E X P E R I E N C E S

I M M E R S I V E  A N D  A C T I V E  V R  

SIZE L3000 x W3600 x H2350

POWER 1,5 KW.

VOLTAGE 220 V.

NET WEIGHT 390 KG.

MAX LOAD 200 KG.

VR GAMES Fino a 48 giochi

POSTAZIONI 1 

VR SYSTEM HTC VIVE COSMOS



SINGLE- PLAYER
ACTIVE VR 
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Attrazione adatta a tutte le location che hanno spazi ridotti. Progettata location-
based entertainment come per parchi divertimento indoor, centri commerciali, sale
giochi, sale VR, bowling center. Ampia libreria di giochi disponibili di diverse
categorie. Dispone di un sistema gestionale con display touch screen integrato nel
cabinato e gettoniera elettronica per l’avvio delle sessioni di gioco. Il MONITOR 55’’
trasmette il live gameplay, raccogliendo rapidamente popolarità ed accattivando
l’attenzione dei presenti. Il visore VR HTC COSMOS garantiscono altissima
risoluzione grafica e contenuti di gioco con un elevatissimo tasso di consumo
ripetuto.

SPECIAL EFFECTS

LED LIGHT EFFECT 

AUDIO SPAZIALE 

INFINITI MONDI DA                   
ESPLORARE IN SOLI 4MQ.   

S I N G L E  P L A Y E R  E X P E R I E N C E S

I M M E R S I V E  A N D  A C T I V E  V R  

SIZE L1150 x W750 x H2400
AREA DI GIOCO 2MT X 2MT

POWER 700 W.

VOLTAGE 220 V.

NET WEIGHT 160 KG.

MAX LOAD 200 KG.

VR GAMES Fino a 48 giochi

POSTAZIONI 1 

VR SYSTEM HTC VIVE COSMOS



SHOOTING ARCADE 
EXPERINCES 
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Shooting experiences arcade VR completamente automatizzata! Non richiede
l’ausilio dell’operatore, grazie al sistema di discesa e risalita automatica del visore
posto sul fucile, consentendo al giocatore di entrare nel vivo del gioco da subito.
Progettata per location-based entertainment come per parchi divertimento indoor,
centri commerciali, sale giochi, sale VR, bowling center. E’ possibile vivere
esperienze di gioco in modalità single player o multiplayers fino a 4 utenti, linkando
il cabinato fino a 4 unità. Il visore garantisce un’altissima risoluzione grafica e
massima interazione. L’apparecchio è dotato di gettoniera elettronica, casse audio
frontali per un esperienza immersiva ai massimi livelli e di 4 ambientazioni di gioco
disponibili. Il MONITOR VERTICALE 50’’ trasmette il live gameplay, raccogliendo
rapidamente popolarità ed accattivando l’attenzione dei presenti.

SPECIAL EFFECTS

LED LIGHT EFFECT 

AUDIO SPAZIALE 

AIR CANNON

SIZE L1300 x W2390x H2350

POWER 700 W.

VOLTAGE 220 V.

NET WEIGHT 180 KG.

MAX LOAD GROUND LOAD 

VR GAMES 1 (CON 4 AMBIENTANZIONI) 

POSTAZIONI 1 

VR SYSTEM



FULL SERVICE
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• GAMIFICATION LBE 

• LAYOUT E PROGETTAZIONE DELL’ AREA DI GIOCO 

• COSTANTE AGGIORNAMENTO DELLA LIBRERIA GIOCHI VR

• TRASPORTO 

• ISTALLAZIONE 

• CORSO DI FORMAZIONE 

• CERTIFICAZIONI 

• ASSISTENZA TECNICA ONLINE – ONSITE 

• KIT MEDIA MARKETING 

• FORMAT E CONTEST ESPORTS 



PLAYERS OFF ALL AGES LOVE OUR GAMES 

GIOCATORI DI TUTTE LE ETA’ AMANO I NOSTRI GIOCHI
UNISCI AL NOSTRO SISTEMA D’INTRATTENIMENTO VR – GAMIFICA LA TUA LOCATION ! 10



STEP INTO THE GAME 

AMAZING

Il nostro sistema di intrattenimento VR è un’ esperienza di 
gioco competitiva diversa da qualsiasi altra cosa sul mercato 
che farà crescere le sessioni di gioco e aumenterà il numero 
dei visitatori presso le location basate sull’ intrattenimento. 
Disponiamo di dispositivi VR unici nel loro genere sui quali 
offriamo ai giocatori contest e-Sports. La possibilità di creare 
e visualizzare classifiche di gioco, partecipare a concorsi a 
premi locali ed internazionali al fine di costruire una comunità 
di clienti abituali che visiteranno la sede settimana dopo 
settimana. I nostri apparecchi sono il motivo per cui i giocatori 
si presentano in sala, rimangono più a lungo e spendono di più. 
Players appassionati e non, invogliati a tornare in sala per 
giocare e magari anche vincere primi, incrementare il loro 
Rank, incontrare amici e confrontarsi sui propri record. 

EXPERIENCES 

#VRADDICTED 11

Concept totalmente re-immaginati, in cui reale e virtuale si 
incontrano per offrire al pubblico esperienze multisensoriali, 
altamente coinvolgenti ed interattive, grazie all’utilizzo delle più 
avanzate tecnologie. I nostri format sono unici nel loro genere, 
carichi di ispirazione artistica, trasportano visitatori di tutte le 
età in un universo completamente nuovo ed inesplorato. Portali 
creati per stimolare l’immaginazione, aumentare la curiosità, 
ispirare meraviglia e soprattutto offrire una dose estrema di 
divertimento. Un viaggio tra realtà e mondo virtuale che attira 
una clientela varia di giocatori o chiunque sia semplicemente 
alla ricerca di un’esperienza coinvolgente e unica. Miriamo a 
costruire community di giocatori appassionati che visitano le 
locations dei nostri clienti frequentemente per divertirsi, fare 
pratica sui nostri giochi e competere



THANKS!

GIEFFEVIDEOGAMES.COM


